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CYFROWE TECHNIKI EDYCJI DZWIEKU

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwieku

Nazwa jednostki prowadzgcej przedmiot program studiéw

Rezyseria Dzwieku Sound Design

Kierunek Specjalnosé Specjalizacja
. . . . - . . . zajecia w pomieszczeniu
stacjonarne pierwszego stopnia obowigzkowy Ccwiczenia indywidualne
dydaktycznym AMFN
Forma studiéw Poziom studiéw Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zajec Tryb realizacji
ROK I ROK II ROK 111 Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem 30
sem. | sem. Il sem. | sem. Il sem. | sem. Il

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60

M 8| o o|lo)| O

punkty ECTS 2

ECTS

1 1

* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny | ZO - zaliczenie z oceng | E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Zaktadu Rezyserii Dzwigku

Prowadzqcy przedmiot | mgr Michat Jakubiak

Metody ksztaicenia Metody weryfikacji efektow uczenia sie

1. | wyktad problemowy

1. | kolokwium ustne
2. | praca indywidualna

2. | readlizacja zleconego zadania




AKADEMIA MUZYCZNA
A m mienia Feliksa Nowowiejskiego KARTA PRZEDMIOTU | Wydziat Kompozycji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwieku

w Bydgoszczy

Podstawowe kryteria oceny

semestr |

Zaliczenie semestru nastepuje na podstawie kolokwium sktadajgcego sie z 10 pytan dotyczqcych
realizowanych zagadnien. Do zaliczenia wymagane jest poprawne udzielenie odpowiedzi na co najmniej 7

pytan.

semestr Il

Zaliczenie semestru nastepuje na podstawie kolokwium sktadajgcego sie z 10 pytan dotyczgcych
realizowanych zagadnien. Do zaliczenia wymagane jest poprawne udzielenie odpowiedzi na co najmniej 7

pytan.

Cele przedmiotu

e Poznanie podstawowych terminéw dotyczqcych cyfrowej technologii montazu dzwieku.

e Sprawne postugiwanie sie cyfrowym stanowiskiem dzwiekowym.

e Opanowanie cyfrowego przetwarzania dzwieku oraz problematyki synchronizacji obrazu z dzwiekiem,
jak réwniez synchronizacji urzqdzen przetwarzajgcych dzwiek.

Wymagania wstepne

brak

TreSci programowe

semestr |

¢ Wprowadzenie. Uruchamianie i zamykanie komputera Mac. Praca z oknami i aplikacjami. Skroty

klawiszowe systemowe. Kopiowanie i usuwanie plikbw. Zarzgdzanie zewnetrznymi dyskami.

e Podstawowa konfiguracja sprzetu w studio. Srodowisko Pro Tools. Rodzaje sygnatow

przetwarzanych przez program. Opis interfejsu dostepnego w studio.

e Pierwsze uruchomienie Pro Tools. Zaktladanie nowego projektu. Podstawowa terminologia i cechy
sygnatéw analogowych i cyfrowych audio. Parametry sesiji. Struktura plikéw w folderze sesji.

Zapisywanie, wyszukiwanie i otwieranie sesji. Okno Workspace.

e Tworzenie nowych §laddw, ich rodzaje, sposdb nadawania nazw, zaznaczanie, usuwanie. Funkcje
Record Enable, Input Monitoring, Solo, Mute. Nagranie dzwigku poprzez mikrofon podtqczony do

interfejsu.

e Zasady importowania materiatdw audio, formaty i czestotliwosci plikbw, podstawowe metadane.
Okno importu. Importowanie na liste klipdw i na §lady. Odtwarzanie materiatdw. Opcje

skrolowania. Eksport wykonanej pracy do pliku dzwiekowego.

e Konfiguracja siatki w sesji. Tryby umieszczania klipdw w siatce. Gtdwne elementy okna edyciji.

Narzedzia edyciji. Przesuwanie, przecinanie i fqczenie klipdw. Funkcja Nudge.
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Poruszanie sie po ses;ji, dostosowywanie widoku, sposoby zaznaczania materiatu do edyciji. Praca

z markerami.
Menu 1/0. Zasady przesytania sygnatéw w sesji. Wejscia i wyjscia ze sladow.
Fadey. R6znice brzmieniowe w ksztattowaniu przebiegu obwiedni. Tryby cross-fade.

Wtyczki Audio Suite i wtyczki insertowe. R6znice w funkcjonowaniu w sesji i w obstudze menu

wtyczek na przyktadzie korektora.
Clip Gain. Statyczny i dynamiczny. Ksztattowanie przebiegu linii Clip Gain.

Volume. Sposdb uzycia, umiejscowienie w torze fonicznym, réznice pomiedzy Clip Gain a Volume.

Praca z linig Volume.

Automatyka zmienna w czasie parametru podstawowego Volume oraz parametréw Plug-In na

podstawie korektora.

Automatyka stata w czasie przy wykorzystaniu funkcji Preview.

semestr Il

Cwiczenie problemowe. Wszystko podigczone i nic nie stychaé. Dlaczego?

Pogtos algorytmiczny i splotowy. Sposéb uzycia w Pro Tools.

Przeksztatcanie dzwieku: delay, modulatory, rezonatory.

Okno Task Menager i Missing Files. Grupy i Clip Grupy. Uzywanie Clip Pointow.

Praca z funkcjq Elastic Audio

Rodzaje miernikéw, zarzgdzanie §ladami i zaawansowanymi markerami.

Importowanie nagraf z rekordera. Praca z metadanymi.

Zasady przygotowania sesji do zgrania. Tworzenie miedzyzgran.

Program Reaper. Porbwnanie sposobu dziatania funkcji poznanych w programie Pro Tools:

e Ustawienia sesji: Audio Device Settings, ASIO Config, pliki .reapeaks, MIDI Devices, playrate

e Ustawienia projektu: sample rate, Sciezki media files, format nowo nagranych plikéw, frame

rate video

e Podstawy edycji: timeline, ruler (jednostki), edit view, mixer, tworzenie i usuwanie trackoéw,

importowanie medidw, snapping, selection vs playhead
e Praca ze §ladami: mute, solo, routing (sends, receive, wysytka na parent trock), panorama
e  Wiasciwosci itemow: item volume, item pitch, item FX
* Nagrywanie: uzbrajanie sladow, input setup, in FX, input monitoring,

o Efekty: FX chain window, dodawanie i usuwanie FXéw, Ul switch, Param dropdown (envelope,

modulation/LFO), plug-in pin connector, sidechain
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e  Skroty klawiszowe, rozszerzenia: (SWS Extension, ReoPock), lua scripts, python scripts, Pro

Tools to Reaper suite

Kategorie
. EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow

Wiedza Posiada ogdélng wiedze z zakresu estetyki, w tym wiedze z zakresu P6_SD_WO1
estetyki dzieta filmowego oraz gier wideo jako elementu powiqzan i
zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
studiowanego kierunku.

Ma wiedze z zakresu podstaw elektroniki, niezbednqg P6_SD_WI10
2 | w zakresie problematyki zwigzanej z realizacjq zadah warsztatowych i
artystycznych.

Posiada podstawowq wiedze w zakresie problematyki zwigzanej z P6_SD_W13
technologiami stosowanymi w nagraniach muzycznych, dzwiekowych
i formach audiowizualnych, w tym o typowych technologiach
inzynierskich, programach komputerowych do nagrywania i edycji
dzwieku oraz Swiadomos¢ rozwoju technologicznego w obszarze
rezyserii dzwieku.

Umiejetnosci Posiada umiejetnos¢ obstugi specjalistycznych programéw do edyciji P6_SD_U10

dzwieku.

Posiada umiejetnos¢ podstawowej konfiguracji studia do nagrania i P6_SD_U17
zgrania wielokanatowego.

Potrafi zastosowaé wiedze z matematyki, fizyki, elektroniki, P6_SD_U20
akustyki i elektroakustyki w rozwigzywaniu problemoéw realizatorskich.
Potrafi wykorzysta¢ wiedze o fizycznych wiasciwosciach dzwieku i jego
zroédet, cechach konstrukcyjnych urzqdzen elektronicznych oraz
techniki informatyczne do analizy i ksztattowania brzmienia
realizowanych nagran dzwiekowych.

Kompetencije Wykazuje sie zdolnoSciami psychologicznymi: samodzielnosciq i P6_SD_KO02
spoteczne umiejetnosciq szybkiego podejmowania decyzji.

Wykazuje sie zdolnoSciami psychologicznymi: odpornosciq na stres i P6_SD_KO04
cierpliwosciq.

Wykazuje sie zdolnoSciami psychologicznymi: konstruktywnym P6_SD_KO05
samokrytycyzmem.

Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie, m.in. z racji szybkiej P6_SD_KO06
ewolucji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.

Rozumie konieczno$¢ precyzyjnej organizacii pracy, posiada zdolnos¢ | P6_SD_KO07
adaptacji do zmieniajgcych sie okolicznosci.

Literatura podstawowa
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e Maszota Krzysztof, Pro Tools 8 llustrowany przewodnik, Warszawa 2009

e Butryn Wojciech, DZwiek cyfrowy, Warszawa 2002

Literatura uzupetniajqca

e  Stepien Mariusz, MIDI Cyfrowy interfefs instrumentéow muzycznych, Wydawnictwo Helion, 2002
e Czyzewski Andrzej, Dzwiek cyfrowy, Warszawa 2001
. [Estrada i Studio”, miesiecznik

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Pro Tools Reference Guide — oficjalna instrukcja obstugi programu Pro Tools. Dostep do aktualnej wersji na stronie
internetowej: resources.avid.com

Data modyfikacji 28.03.2024 Autor modyfikacji mgr Adam Mart

Czego dotyczy modyfikacija Przeniesienie tresci do nowego formularza kart przedmiotow.




