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Metody ksztatcenia

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
czastkowych otrzymywanych w trakcie trwania
1. | wyktad problemowy 1. 9 Y y y .y .
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studenta
wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych o .
2. Y . p 13 awy 4 2. | realizacja zleconego zadania
zagadnien
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rozwigzywanie zadan

analiza przypadkéw

praca indywidualna
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w Bydgoszczy

Podstawowe kryteria oceny

semestr |

Zaliczenie na podstawie:

- biezgcej pracy studenta podczas zajec i pomiedzy nimi (przygotowanie materiatu do oméwienia w trakcie
zajec)

- realizacji nastepujgcych zadan:

e spacer dZzwiekowy (bez rozmdw, bez nagrywania) oraz opis obserwacji krajobrazu dZzwiekowego
wedtug omdéwionych na zajeciach kategorii dZzwiekdéw oraz réznych sposobdéw stuchania;

e realizacja prostego interaktywnego projektu audiowizualnego w postaci programu w srodowisku
Scratch. Projekt ma wykorzystywac wybrang strategie interaktywnosci oraz pokaza¢ mozliwosci
tworzenia ztozonych form poprzez multiplikacje prostych obiektéw audiowizualnych o okreslonych
zachowaniach.

semestr |l

Zaliczenie na podstawie:
- biezacej pracy studenta podczas zajec i pomiedzy nimi (przygotowanie materiatu do omdwienia w trakcie
zajec)
- realizacji zadania:
e budowa prostego kontrolera MIDI przy uzyciu np. mikrokontrolera Teensy (wedtug wytycznych
prowadzgcego).

Cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z mozliwosciami rezyserii dZzwieku w obszarze nowych medidéw
jako rozwiniecia dotychczasowych umiejetnosci w obszarze medidw klasycznych / liniowych.

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza z obszaru dzwieku / muzyki w formach audiowizualnych oraz multimedialnych, w tym
ukonczenie kursu ,Muzyka w filmie i multimediach”.
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Tresci programowe

semestr |

1. Nowe media — wprowadzenie. Cechy nowych mediow. Interaktywno$¢ jako kluczowa cecha nowych
medidw.

2. Dzwiek jako element srodowiska w powigzaniu z ekologig akustyczng, ekoakustykg oraz réznymi
sposobami stuchania krajobrazu dzwiekowego. Analiza pejzazy dzwiekowych jako metoda analizy
zmieniajgcego sie srodowiska.

3. Dziwiek w dzietach sztuki nowych mediéw. DZzwiek interaktywny vs. dZzwiek w interaktywnych dzietach
sztuki. DZzwiek 3D i jego zastosowania w projektach multimedialnych.

4. Przeglad dokumentacji wideo najbardziej interesujgcych (historycznych i wspdtczesnych) projektow,
instalacji i instrumentdw z obszaru sztuki nowych medidw, z akcentem na projekty hybrydowe i
postcyfrowe.

semestr Il

1. Prezentacja instrumentdw i urzadzen, stworzonych wraz ze studentami RDWNM w latach 2023-2025.

2. Omoéwienie technik i metod pracy nad projektami multimedialnymi.

3. Woprowadzenie do idei "physical computing" poprzez praktyczne wykorzystanie dostepnych
wspotczesnie narzedzi.

4. Kontroler MIDI jako jeden z podstawowych elementéw prac multimedialnych.

5. Przestrzenna projekcja dZzwieku jako narzedzie kreacji doswiadczenia estetycznego.

Kategorie EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza Posiada ogdlng wiedze z zakresu estetyki, w tym wiedze z zakresu P6_RD_WO01

estetyki dzieta filmowego oraz gier wideo jako elementu powigzan i
zaleznosSci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
studiowanego kierunku.

2 | Posiada wiedze z zakresu estetyki i kultury. P6_RD_W07

Posiada podstawowg wiedze w zakresie problematyki zwigzanej z P6_RD_W13
technologiami stosowanymi w nagraniach muzycznych, dzwiekowych i
formach audiowizualnych, w tym o typowych technologiach
inzynierskich, programach komputerowych do nagrywania i edycji
dzwieku oraz swiadomos¢ rozwoju technologicznego w obszarze
rezyserii dzwieku.

Potrafi postugiwac sie fachowa terminologia z zakresu realizacji nagran | P6_RD_U09
muzycznych i form audiowizualnych.

Umiejetnosci

Posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych i P6_RD_U13
wystapien ustnych, dotyczacych z zakresu rezyserii dzwieku w

2 | powiazaniu z dyscyplinami pokrewnymi. Zna formy zachowan
zwigzanych z publiczng prezentacjg wtasnych prac z zakresu rezyserii
dzwieku.

Potrafi zastosowad wiedze z matematyki, fizyki, elektroniki, P6_RD_U20
akustyki i elektroakustyki w rozwigzywaniu problemow realizatorskich.
Potrafi wykorzysta¢ wiedze o fizycznych wtasciwosciach dzwieku i jego
zrédet, cechach konstrukcyjnych urzadzen elektronicznych oraz
techniki informatyczne do analizy i ksztattowania brzmienia
realizowanych nagran dzwiekowych.
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Kompetencje 1 Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: wyobraznig i P6_RD_K01
spoteczne kreatywnoscia.

) Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: samodzielnoscig i P6_RD_KO02
umiejetnoscig szybkiego podejmowania decyzji.

3 Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: asertywnoscig przy P6_RD_K06
jednoczesnej umiejetnosci wspdtpracy i wspdtdziatania.

4 Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: konstruktywnym P6_RD_K07
samokrytycyzmem.

5 Rozumie koniecznos¢ precyzyjnej organizacji pracy, posiada zdolnosé P6_RD_KO08
adaptacji do zmieniajgcych sie okolicznosci.
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