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Metody ksztatcenia

1. | wyktad problemowy

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

1. | egzamin (stondoryzowony, na bazie problemu)

zagadnief

wyktad z prezentacjq multimedialng wybranych

2. | kontrola przygotowanych projektow

3. | prezentacja nagrah

3. | kolokwium ustne

praca indywidualna

kuli”)

aktywizacja (burza mézgéw’, metoda ,$niegowej



mailto:k.zakrzewski@amfn.pl

Podstawowe kryteria oceny

semestr |

Podstawowymi kryteriami oceny pracy (dotyczy wszystkich semestréw) sq:

e poprawne i terminowe realizowanie stawianych zadan czgstkowych
e zaangazowanie podczas zajec
e kreatywno$¢ w rozwigzywaniu probleméw artystycznych i technologicznych.

Warunkami uzyskania zaliczenia w semestrze | sq:

« zrealizowanie nagrai dwéch zdarzen dzwiekowych: statycznego i dynamicznego (z prowadzeniem
ruchu mikrofonu ,z reki”)

» napisanie scenariusza, scenopisu i dzwiekopisu scenki dzwiekowej (stuchowiska) na zadany temai.

Zaliczenie semestru | odbywa sie bez oceny, jednak zaréwno sposéb pracy, jak i jej rezultaty majg wptyw na
oceng koncoworoczna.

semestr I

Warunkami uzyskania zaliczenia w semestrze Il sq:

e opracowanie koncepcji dzwieku

¢ wykonanie i skompletowanie niezbednych nagran: dialogdw, muzyki i efektéw dzwiekowych
stuzgcych do dalszej realizacji scenki dzwiekowej wedtug scenariusza napisanego w semestrze |

e montaz dzwieku scenki

« koAcowe zgranie dzwieku scenki (mix) w systemie 2.0 (stereo).

Zaliczenie semestru Il odbywa sie na ocene w formie egzaminu przed komisjq.
Ocenie podlega

« poprawnoéé techniczna i warto$é estetyczna scenki dzwigkowej. W tym: czytelnosé dialogéw (jesli w
scence wystepujq), kreatywne wykorzystanie efektéw dzwiekowych i muzyki, zrozumiatosé
opowiadanej historii, czytelno$€ czasu i miejsca akcji, czytelno$¢ emociji i dramaturgii zaktadanej w
scenariuszu

e wiedza teoretyczna zdobyta na wyktadzie w semestrze | i Il.

semestr llI

Warunkiem uzyskania zaliczenia w semestrze Ill jest:
e przygotowanie 5 wersji opracowania muzycznego krotkiej formy filmowej (reklamy). Ocenie podlega:
dobér muzyki, montaz muzyki, wybér efektéw dzwiekowych (jesli dotyczy), zgranie (jesli dotyczy).
e realizacja kompletu nagraf efektéw synchronicznych do filmu animowanego.

Student zwraca szczegblng uwage na poprawnos$¢ realizacji technicznej i estetycznej wykonywanych zadanh.

Zaliczenie semestru lIl odbywa sie bez oceny, jednak zaréwno sposéb pracy, jak i jej rezultaty majg wptyw na
ocene kohcoworocznag.







semestr IV

Zaliczenie semestru IV odbywa sie na ocene w formie egzaminu przed komisjq.

Ocenie podlega jakos¢ techniczna i warto$¢ estetyczna zrealizowanego udzwiekowienia filmu animowanego
realizowanego w semestrach ll-IV oraz opracowania dzwigkowego (w tym muzycznego) krétkiej formy
filmowej (czotéwki), w tym:

e brzmienie i czytelnos¢ efektéw dzwiekowych,

e wartos€ estetyczna i narracyjna opracowania muzycznego,

e jakos¢ montazu dzwieku,

e poziom kreatywno$ci w uzyciu muzyki i efektéw dzwiekowych,

e jakos¢ kohcowego zgrania dzwieku — czytelnos¢ i selektywnos¢ brzmienia poszczegdinych
elementoéw udzwiekowienia,

e czytelno$¢ zabiegdw kreacyjnych.

semestr V

Warunkiem uzyskania zaliczenia w semestrze V jest realizacja udzwigkowienia krétkiego (ok. 3 minut)
fragmentu gatunkowego filmu fabularnego (horroru /[ slashera lub science-fiction).

Ocenie podlega jako$€ techniczna i warto$¢€ estetyczna zrealizowanego udzwiekowienia, w tym:

e barwa, czytelnoéé, prawidtowe plany (przestrzennosé) dialogéw (jesli dotyczy),

e spbjnosé udzwiekowienia z obrazem pod wzgledem narracyjnym i estetycznym,

e kreatywne uzycie dynamiki zgrania w celach narracyjnych i budowania napiecia dramaturgicznego,

e brzmienie i czytelnos¢ efektéw dzwiekowych,

e wartos¢ estetyczna i narracyjna opracowania muzycznego,

e jako$¢ montazu dzwieku,

e poziom kreatywnosci w uzyciu muzyki i efektébw dzwiekowych,

e jakos¢ kohcowego zgrania dzwieku — czytelnos¢ i selektywno$¢ brzmienia poszczegdinych
elementéw udzwiekowienia,

e czytelno$¢ zabiegdw kreacyjnych.

Zaliczenie semestru V odbywa sie bez oceny, jednak zaréwno sposéb pracy, jak i jej rezultaty majg wptyw na

ocene kohcoworoczng.

semestr Vi

Zaliczenie semestru VI odbywa sie na ocene w formie egzaminu przed komisjq.

Ocenie podlega jako$é techniczna i wartoéé estetyczna zrealizowanego udzwiekowienia krétkiego (ok. 3
minut) fragmentu gatunkowego filmu fabularnego (horroru [ slashera lub science-fiction — innego niz w
sem. V), w tym:

e barwa, czytelnosé, prawidtowe plany (przestrzennosé) dialogéw (jesli dotyczy),

e spbjnos¢ udzwiekowienia z obrazem pod wzgledem narracyjnym i estetycznym,

e kreatywne uzycie dynamiki zgrania w celach narracyjnych i budowania napiecia dramaturgicznego,
e brzmienie i czytelno$¢ efektdéw dzwiekowych,

e wartos€ estetyczna i narracyjna opracowania muzycznego,

e jakos¢ montazu dzwieku,

e poziom kreatywnosci w uzyciu muzyki i efektéow dzwiekowych,




jakos¢ koficowego zgrania dzwieku — czytelnos¢ i selektywno$€ brzmienia poszczegdinych
elementdéw udzwiekowienia,
czytelnos¢ zabiegbw kreacyjnych.




Cele przedmiotu

Celami ogdlnymi przedmiotu jest:

e przygotowanie do samodzielnego dokonywania nagrah na planie filmowym oraz w studio - nagran
dialogu, komentarza i efektéw dzwiekowych.
e zapoznanie studentéw z podstawowymi zasadami pracy w srodowisku produkciji filmowej i

telewizyjnej
e nauka podstawowych umiejetnosci prawidtowej technicznie i tworczej pracy nad dzwiekiem utworu
filmowego

e nauka organizacji pracy w ramach wyznaczonych terminéw.
Celami szczegbtowymi sq:

e nauka pracy nad literackq strong procesu powstawania utworu filmowego, w tym nabywanie
podstawowych umiejetnosci pisania scenariusza, scenopisu i dzwiekopisu

e nauka praktycznego i kreatywnego podejscia do procesu nagrywania i przetwarzania dzwieku

e nauka szczegdtowego planowania pracy, organizacji nagran wiasnych, kompletowania elementéw
Sciezki dzwiekowej

* nabywanie podstawowych umiejetnosci w zakresie konfiguracji sesji nagraniowej i zgraniowej w
cyfrowym systemie montazu dzwigeku (DAW), montazu dzwieku oraz miksu w formatach 2.0 (stereo-
LR) i 3.0 (LCR)

¢ nauka odpowiedzialnosci za efekt artystyczny, techniczny i terminowo$¢ wykonania projektu.

 nabywanie kompetencji miekkich - nauka wspbtpracy z aktorem, lektorem, imitatorem dzwieku.

Wymagania wstepne

Brak.

TreSci programowe

semestr |

Ogolne wiadomosci o filmie. Stownik poje¢ podstawowych.

Ruchy kamery, rodzaje kadréw, zasady montazowe materiatu filmowego, plany
Struktura obrazu filmowego: kadr, ujecie, scena, sekwencja

Rodzaje montazu filmowego

Efekt Kuleszowa

Elementy i struktura 8ciezki dzwiekowej filmu oraz programu telewizyjnego

Etapy realizacji dzwigku filmowego i telewizyjnego oraz kompetencje osob pracujgcych nad powstawaniem
Sciezki dzwiekowej filmu i programu TV.

Zapoznanie z analogowym i praktyczne zapoznanie z cyfrowym sprzetem nagraniowym uzywanym na planie
filmowym poprzez plenerowe i wnetrzowe sesje nagrah

Podstawowe zasady nagrahn w studiu post produkcyjnym, telewizyjnym, wnetrzu naturalnym i w plenerze.

Nagrania dokumentalnych zdarzeh dzwiekowych statycznych i ruchu bez mozliwosci montazu




Praktyczne uzycie programu ProTools do realizacji dzwieku w filmie.

Cwiczenia w podgrupach - opracowanie sound design i muzyki do sceny z dialogami i efektami
synchronicznymi, zgodnie z zadanq intencjq narracyjng (2 - 3 éwiczenia) z dyskusjq i wzajemnq ocenq efektu
pracy wszystkich grup.

Warstwa literacka 3 minutowej scenki dzwiekowej (stuchowiska) na zadany temat — od treatmentu poprzez
scenariusz, scenopis do dzwiekopisu. Wszyscy studenci pierwszego roku realizujq ten sam temat scenki, ale
wedtug wiasnego pomystu (praca indywidualna pod kierunkiem prowadzgcego)

semestr Il

Realizacja nagran efektédw dzwiekowych w studio i w plenerze.
Praktyczne uzycie programu ProTools do realizacji dzwieku w filmie.

Realizacja wg przygotowanego w | semestrze dzwiekopisu 3 minutowej scenki dzwiekowe;j.

semestr Il

Specyfika dzwieku w filmie animowanym.
Opracowanie dzwiekowe filmu animowanego (do 4 minut) — nagranie efektéw dzwigkowych.

Opracowanie muzyczne krétkiej formy filmowej (reklama).

semestr IV

Opracowanie dzwiekowe filmu animowanego (do 4 minut) - ciqg dalszy - metody opracowania efektéw
dzwiekowych (montqz, przeksztatcenia, zgrcnie).

Opracowanie dzwiekowe (w tym muzyczne) oraz zgranie krétkiej formy filmowej (czotéwka filmu lub serialu).

semestr V

Opracowanie dzwigkowe fragmentu ok. 3 minut filmu fabularnego (gatunkowego — science-fiction | horror
lub slasher) w formacie stereo (2.0) lub wyzszym.

semestr Vi

Opracowanie dzwiekowe fragmentu ok. 3 minut filmu fabularnego (gatunkowego - science-fiction |/ horror
lub slasher — inny gatunek niz w sem. V) w formacie stereo (2.0) lub wyzszym.
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Kategorie
) EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza Posiada ogdlng wiedze z zakresu estetyki, w tym wiedze z zakresu P6_SD_WO1

estetyki dzieta filmowego oraz gier wideo jako elementu powiqzan i
zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami
studiowanego kierunku.
Posiada wiedze z zakresu historii filmu jako podstawowego repertuaru P6_SD_WO06
jednej z dziedzin artystycznych zwiqzanej ze studiowanym kierunkiem.
Posiada podstawowq wiedze z zakresu powstawania filmu i dzwieku P6_SD_WMN
filmowego oraz dzwieku w programie telewizyjnym.
Posiada podstawowq wiedze na temat struktury Sciezki dzwiekowej w P6_SD_W12
filmie i telewizji, potrafi analizowaé warstwe dzwiekowq filmu.
Posiada podstawowq wiedze w zakresie problematyki zwigzanej z P6_SD_W13
technologiami stosowanymi w nagraniach muzycznych, dzwiekowych i
formach audiowizualnych, w tym o typowych technologiach
inzynierskich, programach komputerowych do nagrywania i edycji
dzwieku oraz Swiadomos¢ rozwoju technologicznego w obszarze
rezyserii dzwieku.
Zna zagadnienia percepcji obrazu i dzwieku i wptywu warstwy P6_SD_W14
dzwiekowej na percepcije filmu.
Zna podstawowe kryteria poprawno$ci nagran dialogu, komentarza, P6_SD_W15
efektow dzwiekowych w filmie i telewizji.

Umiejetnoéci Umie zarejestrowaé dzwiek na planie filmowym, nagra¢ niezbedne P6_SD_UO03
warstwy w systemie postsynchrondéw oraz dokonaé kompilacji,
montazu i zgrania dzwieku petnej warstwy dzwiekowej filmu jako
realizacje wtasnej koncepcji artystyczne;j.
Posiada umiejetno$¢ oceny artystycznej warsztatu operatora i rezysera | P6_SD_U05
filmowego, a zwiaszcza warsztatu rezysera dzwieku w filmie.
Potrafi postugiwac sie fachowq terminologiq z zakresu realizacji nagran | P6_SD_U09
muzycznych i form audiowizualnych.
Posiada umiejetnos¢ kreacji lub analizy warstwy dzwigkowej filmu oraz | P6_SD_UT1
gier wideo.
Wtasciwie klasyfikuje i wyjasnia na podstawie scenopisu P6_SD_U15
i dzwiekopisu problematyke nagran dzwiekowych w danej lokalizacji
oraz wiasciwie planuje uzycie odpowiedniej technologii nagran.
Posiada umiejetno$¢ podstawowej konfiguraciji studia do nagrania i P6_SD_U17
zgrania wielokanatowego.
Umie wykorzystywacé sprzet do nagran i realizacji dzwieku w filmie i P6_SD_U18
telewizji.

Kompetencije Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: wyobrazniq i P6_SD_KO1

spofeczne kreatywnosciq.

Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: samodzielnosciq i P6_SD_KO02
umiejetnosciq szybkiego podejmowania decyzji.
Wykazuje sie zdolnoSciami psychologicznymi: asertywnosciq przy P6_SD_KO03
jednoczesnej umiejetnosci wspotpracy i wspoétdziatania.
Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: odpornosciq na stres i P6_SD_KO04

cierpliwosciq.
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8 | podstawowych zasad rzqdzqcych procesem pracy grupowej np. w

ekipie filmowej czy zespole twdrczym.

5 Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: konstruktywnym P6_SD_KO05
samokrytycyzmem.

5 Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie, m.in. z racji szybkiej P6_SD_KO06
ewolucji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.

7 Rozumie konieczno$¢ precyzyjnej organizaciji pracy, posiada zdolnosé P6_SD_KO07
adaptaciji do zmieniajqcych sie okolicznosci.
Wykazuje sie zdolnosciq do pracy w grupie oraz zrozumieniem P6_SD_KO08

Literatura podstawowa

e Matgorzata Przedpetska-Bieniek, Dzwiek w filmie, wyd. SONORIA 2009,

e Dawid Lewis Yewdall, Dzwiek w filmie. Teoria i praktyka, wyd. Wojciech Marzec 2011.
e  Krzysztof Maszota, PRO TOOLS. llustrowany przewodnik, wyd. Audiologos 2009.

e Jerzy Plazewski — Jezyk filmu, wydanie 3: Ksigzka i Wiedza, Warszawa 2008

Literatura uzupetniajqca

Warszawa 1984.

Radio i Telewizja, Warszawa 1974.

e Bolestaw Urbaniski, Elektroakustyka w pytaniach i odpowiedziach, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne,
e Krzysztof Franek, Intermedium. Cyfrowa przyszio$¢ filmu i tv, wyd. Komunikacji i tgcznoéci, Warszawa, 2000.
e Piotr Andrejew, Wit Dgbal, Polsko-angielski stownik filmowy, Oficyna Wydawnicza Sadyba 2007.Bolestaw

Urbafiski, Podstawy elektroakustyki, propedeutyka elektroakustyki, urzqdzenia elektroakustyczne, Polskie

e John Purcell - Dialogue Editing for Motion Pictures: A Guide to the Invisible Art., Focal Press 2013
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Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

https://www.avid.com/resource-center
https: / /www.youtube.com/@avid.protools
https:/ /www.youtube.com/@iZotopeOfficial
https: / /www.izotope.com/en/learn.html/

https://www.waves.com/learn

Data modyfikacji 28.03.2024 Autor modyfikaciji mgr Adam Mart

Czego dotyczy modyfikacja Przeniesienie tresci do nowego formularza kart przedmiotow.
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