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Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozycji, Teorii Muzyki i Rezyserii DZzwieku

Nazwa jednostki realizujgcej przedmiot

. '.n.
program studiéw

Rezyseria dZzwieku

Sound design -

Kierunek Specjalnosé Specjalizacja
stacjonarne plerwszggo obowigzkowy wyktad zbiorowe zajecia on-line
stopnia
Forma Poziom studiéw Status przedmiot Forma przeprowadzenia zajec Tryb realizacji
studiéw u s L przep je y ]

ROK | ROK I ROK Il Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 60
sem.| | sem. Il | sem.1 | sem.Il |sem.l|sem.ll Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 60
O O punkty ECTS 4

Wybor z Wybér z
listy. listy. Z Z0 r4 Z0
ECTS
1 1 1 1

Forma zaliczenia: Z — zaliczenie bez oceny | ZO — zaliczenie z oceng | E — egzamin

Koordynator przedmiotu

Prowadzacy przedmiot

Kierownik Zaktadu Rezyserii DZzwieku

mgr Maciej Tatarynowicz

m.tatarynowicz@amfn.pl

Metody ksztatcenia

wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

1. . 1. realizacja zleconego zadania
zagadnien

2. analiza przypadkéw 2. Wybodr z listy.

3. Wybodr z listy. 3. Wybor z listy.

4. Wybor z listy. 4. Wybor z listy.

5. Wybodr z listy. 5. Wybor z listy.
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CELE PRZEDMIOTU

e Pozyskanie wiedzy ogdlnej o technice i jej wptywie na rozwéj kultury i sztuki.

e Znajomosc¢ specyfiki branzy gier wideo.

e Znajomos¢ procedur obowigzujgcych podczas produkcji gry wideo ze szczegdlnym uwzglednieniem
projektowania i produkcji sfery dzwiekowe;.

e Umiejetnosé rozpoznawania i analizy znaczacych zjawisk multimedialnych.

e Umiejetnosé postugiwania sie nomenklaturg niezbedng przy omawianiu i analizie gier wideo.

WYMAGANIA WSTEPNE

Brak

TRESCI PROGRAMOWE

semestr |

e Wprowadzenie do gier komputerowych — ogdlny opis zagadnienia

e Propedeutyka groznawstwa

e Prehistoria gier komputerowych, czyli salony gier i pierwsze gry mechaniczne oraz elektryczne

e Cyfrowe poczatki i pierwsze gry wideo na $wiecie i w Polsce (lata 60. i 70.)

e Pierwsze konsole i komputery domowe — eksplozja gier w latach 80

e Zsalondéw pod strzechy — rewolucja w grach lat 90

e Nosniki, systemy, hardware (karty graficzne i dzwiekowe)
XXI wiek w natarciu — zaawansowany rozwdj hardware'u i software'u i jakosSciowy postep w grach
(lata 2000-2010)

Podstawowe kryteria oceny (semestr |)

= ocenianie aktywnosci podczas zajec

semestr Il

e Przypomnienie najwazniejszych zagadnien z poprzedniego semestru.
e Omoéwienia podziatu gier komputerowych na gatunki.
e Analiza gatunkow gier wideo:

= Gry akgji

= Gry przygodowe akgji
=  RPG

= Bijatyki

=  Gryrodzinne
=  Symulatory
=  @Gry strategiczne
=  Gry sportowe i wyscigowe
=  Gry logiczne
o Zalezno$¢ oprawy audio od gatunku i jej rozwdj na przestrzeni lat.

Podstawowe kryteria oceny (semestr Il)

e ocenianie aktywnosci podczas zajeé,

e praca pisemna — esej na wybrany przez studenta temat, powigzany z tematyka poruszana na
zajeciach, uzgodniony z prowadzacym; ocenie podlega: wypetnienie kryteridw wstepnych; struktura i
merytoryczna strona tekstu; literacka strona tekstu.
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semestr Il

e Rozwiniecie zagadnien z zakresu groznawstwa i game studies
= Gra
= Gracz
= Relacja Gra-Gracz

e Kultura gry — znaczenia, kultury, subkultury.

e Gryw kulturze

Multimodalnos$¢ gier — nauczanie immersywne

podstawowe kryteria oceny (semestr Ill)

e ocenianie aktywnos$ci podczas zajeé

semestr IV

e Gryw kulturze
e Multimodalnos¢ gier — nauczanie immersywne

podstawowe kryteria oceny (semestr 1V)

e ocenianie aktywnos$ci podczas zajeé,

e Praca pisemna — esej na wybrany przez studenta temat, powigzany z tematyka poruszang na
zajeciach, uzgodniony z prowadzacym; ocenie podlega: wypetnienie kryteriow wstepnych; struktura i
merytoryczna strona tekstu; literacka strona tekstu.

Kategorle EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza Posiada ogdlng wiedze z zakresu estetyki, w tym wiedze z zakresu estetyki P6_SD_Wo01
dziefa filmowego oraz gier wideo jako elementu powigzan i zaleznosci
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku.
Zna literature muzyczng na poziomie podstawowym. P6_SD_W02
Zna techniki stosowane w twdrczosci dZzwigkowej, szczegdlnie w kontekscie | P6_SD_WO05
pracy sound designera oraz podstawowa literature specjalistyczna.
Posiada wiedze o zasadach ochrony wtasnosci intelektualnej. P6_SD_W16
Umiejetnosci | Posiada biegtos¢ w identyfikacji cech dZzwieku wtasciwych obszarowi P6_SD_UO06
klasycznego solfezu muzycznego, jest biegty w zakresie stuchowej percepgji
i oceny materiatu dZzwiekowego, zapamietywania go i operowania nim.
Potrafi postugiwac sie fachowa terminologig z zakresu realizacji nagran P6_SD_UO09
muzycznych i form audiowizualnych.
Posiada umiejetnosc¢ analizy i kreacji warstwy dZwiekowej filmu oraz gry P6_SD_Ul1l
wideo.
Kompetencje | Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: wyobraznig i kreatywnoscia.; | P6_SD_K01
spoteczne Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: odpornoscia na stres i P6_SD_Ko04
cierpliwoscia.
Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie, m.in. z racji szybkiej P6_SD_K06
ewoucji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.
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w Bydgoszczy

LITERATURA PODSTAWOWA

e Mankowski P. (2010). Cyfrowe marzenia. Historia gier komputerowych i wideo. Trio.
e Gawrysiak P., Mankowski P., Uchanski A. (1998). Biblia komputerowego gracza. Iskry.
e Mayra F. (2008), An Introduction to Game Studies: Games in Culture. SAGE Publications.
e Podred. Wolf M. J. P., Perron B. (2014), The Routledge Companion to Video Game Studies. Routledge.
e Filmy:
- Thank You For Playing
- Atari: Game over
- Wirtualna wojna
- Historia komputerdw Amiga - Sztuka komputerem grana
e - Evolution of Video Game Graphics 1952-2015

LITERATURA UZUPELNIAJACA

BIBLIOTEKI WIRTUALNE | ZASOBY ON-LINE (opcjonalnie)

Data modyfikacji Wprowadz date | Autor modyfikacji

— onka Calibri r 11 uivwad ounktorow (iedli
e sty e ileds czcionka Calibri, rozmiar 11, uzywac punktoréw (jesli potrzeba)




