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Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwieku

Nazwa jednostki prowadzqgcej przedmiot

i 1] i
program studiéw

Rezyseria DZwieku

Rezyseria dZzwieku

w nowych mediach

Kierunek Specjalnosé Specijalizacja
mieszany (zajecia w
stacjonarne | drugiego stopnia obowigzkowy €wiczenia zbiorowe pomieszczeniu dydaktycznym
AMFN/on-line)
Forma studiéw Poziom studiow Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zaje¢ Tryb realizacji
ROK I ROK Il Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 60
sem.l | sem.ll | sem.l | sem.ll Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 120
O O punkty ECTS 6
z zo *
ECTS
3 3

* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny | ZO - zaliczenie z ocenq | E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Zaktadu Rezyserii Dzwieku

Prowadzqcy przedmiot | prof. Barbara Okonh-Makowska

mgr Krzysztof Cybulski

b.makowska@amfn.pl
k.cybulski@amfn.pl

Metody ksztatcenia

1. | uczenie sie w oparciu o problem (PBL)

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

kontrola przygotowanych projektéw

analiza przypadkdéw

realizacja zleconego zadania

praca indywidualna

projekt, prezentacja
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JOSZCZY

Podstawowe kryteria oceny

semestr |

1. Umiejetne dostosowanie zatozen projektowych do swoich preferencji/umiejetnosci/mozliwosci
wykonawczych.

2. Umiejetnos¢ podziatu zadah przy pracy grupowe;.

3. Umiejetno$¢ pozyskiwania i wykorzystywania nowej wiedzy i umiejetnosci w toku prac nad projektem.

4. Umiejetne rozplanowanie prac w kontekscie zatozen oraz dostepnego czasu (zarzqdzanie
projektem).

semestr i

1. Umiejetno$¢ pozyskiwania i wykorzystywania nowej wiedzy i umiejetnosci w toku prac nad projektem.

2. Umiejetnos¢ podziatu zadah przy pracy grupowe;.

3. Umiejetne rozplanowanie prac w kontekscie zatozef oraz dostepnego czasu (zarzqdzanie
projektem).

4. Jakos¢ artystyczna i warsztatowa efektu koncowego prac (dobér wiasciwych srodkéw i technik,
staranno$é wykonania).

Cele przedmiotu

W ramach przedmiotu gtéwnego studenci realizujq (w praktyce) projekty multimedialne.

Na pierwszym roku studiéw sq one przygotowywane wspélnie (grupowo), wedtug ogéinych zatozen
zaproponowanych przez prowadzgcych zajecia. Nieodtgcznym aspektem realizowanych na pierwszym roku
projektéw jest ich fizyczna forma, umozliwiajgca poszerzenie zakresu umiejetnosci studentéw o Srodki z
obszaru praktycznej realizacji cyfrowych i analogowych uktaddw elektronicznych, projektowania i ergonomii
interfejséw uzytkownika, estetyki wizualnej oraz planowania pracy projektowej. Ze wzgledu na szeroki zakres
dziatah mieszczqceych sie w ramowych pojecia ,projekt multimedialny”, zatozenia konkretnych realizowanych
przez studentdw projektébw uwzgledniajq ich indywidualne predyspozycje i zainteresowania, ze szczegdinq
otwartoscig na ich wktad merytoryczny i proponowane przez studentéw nieoczywiste rozwigzania zadanych
problemodw technicznych i estetycznych.

Précz nauki konkretnych umiejetnosci i technik, gtdbwnymi celami przedmiotu sq:

* wyksztalcenie umiejetnosci pozyskiwania na biezgco wiedzy niezbedniej do rozwigzywania
pojawiajagcych sie w trakcie pracy problemdw technicznych i estetycznych, co stanowi nieodtgczny
element pracy nad ziozonymi interdyscyplinarnymi projektami;

e wyksztatcenie umiejetnoéci planowania i szacowania zakresu prac i potrzebnego na ich realizacje
czasu, przewidywania potencjalnych trudnosci, jednym stowem — zarzqdzania projektami, co umozliwi
dalszq indywidualng aktywno$é w dziedzinie multimediéw/nowych mediéw.

Wymagania wstepne

Przedmiot bazuje na wiedzy i umiejetnosciach zdobytych przez studentéw we wczesniejszym toku studidw.
Wykorzystywane sq réwniez wiedza i umiejetnosci zdobywane sukcesywnie podczas prowadzonych
réwnolegle zaje¢ z przedmiotéw ,podstawy programowania’, ,narracje audiowizualne” oraz ,seminarium
nowych mediéw’.
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Tresci programowe

semestrl -1l

Gtéwne zatozenia projektow:
1. ,Ze Swiata materialnego w cyfrowy” — kontroler midi.

adresowalnych ledéw (Neopixel);

kwestie interakcji, intuicyjnosci obstugi itp.

instrument uwzgledniajqgcy perspektywe uzytkownika-wykonawcy itp.

2. Ze Swiata cyfrowego w materialny” — mechanizmy cyfrowo sterowane lub wizualizacje na bazie

3. Projekt hybrydowy, aczqcy cyfrowq kontrole z materialnym zrédiem dzwieku (np. generatorem
akustycznym lub analogowym, fizycznym medium zapisu — tadma, ptyta gramofonowa itp.);
4. Projekt uzytkownikocentryczny” — skupiony na kwestiach UX (user experience); zwrécenie uwagi na

Konkretne realizowane projekty mogq tqczy¢ w sobie wymienione powyzej zatozenia — np. kontroler midi z
informacjq zwrotng w postaci mechanicznych lub ledowych indykatorow, cyfrowo sterowany akustyczny

Kategorie

) EFEKT UCZENIA SIE
efektow

Kod efektu

Wiedza Posiada szczegdtowq wiedze z zakresu kierunkéw rozwojowych
1 | projektow multimedialnych w Polsce i na Swiecie, jak réwniez potrafi
odnies¢ je do innych dziedzin sztuki.

P7_RDWNM_WO]1

Posiada szerokq wiedze z zakresu styléw i form muzycznych epok
minionych, jak i czaséw obecnych oraz zwigzang z nimi tradycjq
nagrah. Potrafi te wiedze umiejetnie zastosowaé w realizacji
multimedialnych projektéw artystycznych.

P7_RDWNM_WO02

Zna polskie i Swiatowe osiqggniecia w obszarze kreacji warstwy
dzwiekowej w formach audiowizualnych, projektach multimedialnych
i interaktywnych oraz historie rozwoju wykorzystania §rodkéw
komputerowych na gruncie sztuki.

P7_RDWNM_WO03

Posiada wiedze dotyczgcq elementéw i wzorcdw formalnych dzieta
muzycznegdo, filmowego, multimedialnego i interaktywnego,
umozliwiajgcq tworzenie multimedialnych prac artystycznych o
wysokim stopniu oryginalnosci.

P7_RDWNM_WO04

Posiada gtebokie zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy
teoretycznymi i praktycznymi elementami studiéw oraz zdolnos¢ do
integrowania nabytej wiedzy. Wykorzystuje te wiedze do realizacji
wiasnych dzietan twérczych.

P7_RDWNM_WO08

Umiejetnosci Posiada wysoko rozwinietq osobowos§¢ artystyczng umozliwiajacq
1 | tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych koncepciji twérczych z
zakresu rezyserii dzwieku w nowych mediach.

P7_RDWNM_UO1

Samodzielnie wykonuje prace artystyczne, z zakresu rezyserii dzwigku
2 | wnowych mediach, w oparciu o wiasne twércze motywacije i
inspiracje na wysokim poziomie profesjonalizmu.

P7_RDWNM_U02

Potrafi wyrdznic¢ i zinterpretowa¢ wartosci artystyczne dzieta
3 | multimedialnego oraz ocenié je wedtug kryteridw poprawnosci
warsztatowe;.

P7_RDWNM_U04
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Poprzez indywidualng prace, utrzymuje i poszerza zdolnoéci do P7_RDwNM_U06
4 | tworzeniq, realizowania i wyrazania wtasnych koncepcji
artystycznych.
Kompetencje Inicjuje dziatania artystyczne z zakresu szeroko pojetej kultury. P7_RDwNM_KO03
spoteczne ] Podejmuje projekty o charakterze interdyscyplinarnym lub tez

wymagajgce wspodtpracy z przedstawicielami innych dziedzin sztuki i
nauki.

Podczas realizacji projektow tworczych, potrafi tgczy¢ nabytq wiedze z | P7_RDWNM_KO05

réznych dyscyplin artystycznych i naukowych.

Literatura podstawowa

Brak (literature podstawowq dla niniejszego przedmiotu stanowiq lektury zaproponowane dla przedmiotu
,seminarium nowych mediéw”).

Literatura uzupetniajqca

e Norman Don, Design na co dzier, Karakter, Krakow 2018 (wybrone rozdzio+y).

¢ Zaleznie od wyzwan pojawiajgcych sie w trakcie realizacji projektéw, studenci na biezgco odsytani sq do
relewantnych pozycji — podrecznikdw, artykutdw naukowych lub stron internetowych, omawiajgcych
budzqgce wagtpliwosci zagadnienia.

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Data modyfikaciji 05.04.2024 Autor modyfikacji | dr Katarzyna Figat

Czego dotyczy modyfikacja Przeniesienie tredci do nowego formularza kart przedmiotow.




