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- 

Kierunek  Specjalność  Specjalizacja 
 

stacjonarne 
pierwszego 

stopnia 
obowiązkowy wykład zbiorowe 

zajęcia w pomieszczeniu 
dydaktycznym AMFN 

Forma 
studiów 

Poziom studiów Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zajęć Tryb realizacji 

  

Forma zaliczenia: Z – zaliczenie bez oceny I ZO – zaliczenie z oceną I E – egzamin 

 

 

 

Metody kształcenia Metody weryfikacji efektów uczenia się 

1. rozwiązywanie zadań 1. realizacja zleconego zadania 

2. praca indywidualna 2. Wybór z listy. 

3. Wybór z listy. 3. Wybór z listy. 

4. Wybór z listy. 4. Wybór z listy. 

5. Wybór z listy. 5. Wybór z listy. 

 

ROK I ROK II ROK III  Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem  
sem. I sem. II sem. I sem. II sem. I sem. II  Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 75 

☐  ☐  ☐    punkty ECTS 3 
Wybór z 

listy. Z 
Wybór z 

listy. Z 
Wybór 
z listy. Z     

ECTS    

 1  1  1    

Koordynator przedmiotu Kierownik Pracowni Muzyki Elektroakustycznej i Sound Designu 

Prowadzący przedmiot Osoba upoważniona przez instytucję udzielającą 
praktyki. 

e-mail służbowy 
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CELE PRZEDMIOTU  

Przygotowanie do samodzielnej działalności twórczej i organizacyjnej.  
 

WYMAGANIA WSTĘPNE  

Wstępny egzamin konkursowy.  

TREŚCI PROGRAMOWE  

semestr V  

Działania związane z przygotowaniem do działalności z zakresu reżyserii dźwięku lub sound designu.  
 

Podstawowe kryteria oceny (semestr IV) 
 

Zaliczenie po zakończeniu praktyk.  

 
 
 

  

Kategorie 
efektów 

EFEKT UCZENIA SIĘ Kod efektu 

Wiedza Posiada ogólną wiedzę z zakresu estetyki, w tym wiedzę z zakresu estetyki 

dzieła filmowego oraz gier wideo jako elementu powiązań i zależności 

pomiędzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku. 

P6_SD_W01 

Posiada podstawową wiedzę w zakresie problematyki związanej z 

technologiami stosowanymi w nagraniach muzycznych, dźwiękowych i 

formach audiowizualnych, w tym o typowych technologiach inżynierskich, 

programach komputerowych do nagrywania i edycji dźwięku oraz 

świadomość rozwoju technologicznego w obszarze reżyserii dźwięku. 

P6_SD_W13 

Umiejętności Potrafi posługiwać się fachową terminologią z zakresu realizacji nagrań 

muzycznych i form audiowizualnych. 
P6_SD_U09 

Potrafi zastosować wiedzę z matematyki, fizyki, elektroniki, 

akustyki i elektroakustyki w rozwiązywaniu problemów realizatorskich. 

Potrafi wykorzystać wiedzę o fizycznych właściwościach dźwięku i jego 

źródeł, cechach konstrukcyjnych urządzeń elektronicznych oraz techniki 

informatyczne do analizy i kształtowania brzmienia realizowanych nagrań 

dźwiękowych. 

P6_SD_U20 

Kompetencje 
społeczne 

Wykazuje się zdolnościami psychologicznymi: wyobraźnią i kreatywnością. P6_SD_K01 
Wykazuje się zdolnościami psychologicznymi: samodzielnością i 

umiejętnością szybkiego podejmowania decyzji. 
P6_SD_K02 

Wykazuje się zdolnościami psychologicznymi: asertywnością przy 

jednoczesnej umiejętności współpracy i współdziałania. 
P6_SD_K03 



 KARTA PRZEDMIOTU   | Wydział Kompozycji, Teorii Muzyki i Reżyserii Dźwięku 
 

3 
 

Wykazuje się zdolnościami psychologicznymi: odpornością na stres i 

cierpliwością. 
P6_SD_K04 

Rozumie potrzebę ustawicznego kształcenia się, m.in. z racji szybkiej 

ewolucji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych. 
P6_SD_K06 

Rozumie konieczność precyzyjnej organizacji pracy, posiada zdolność 

adaptacji do zmieniających się okoliczności. 
P6_SD_K07 

  

LITERATURA PODSTAWOWA 

• M. Bogunia-Borowska, Reklama, jako tworzenie rzeczywistości społecznej, Kraków 2004. 
• A. Green, Kreatywność w public, relations, Warszawa 2004. 
• W. Jabłoński, Kreowanie informacji. Media relations, Warszawa 2006. 

 

LITERATURA UZUPEŁNIAJĄCA 

• A. Appadurai, Nowoczesność bez granic. Kulturowe wymiary globalizacji, Kraków 2005. 

• M. Dragićević-Šešic, B. Stojković, Kultura: zarządzanie, animacja, marketing, Warszawa 2010. 
 
 

 

 

 

BIBLIOTEKI WIRTUALNE I ZASOBY ON-LINE (opcjonalnie) 

 

 

Data modyfikacji Wprowadź datę Autor modyfikacji  

Czego dotyczy modyfikacja 
czcionka Calibri, rozmiar 11, używać punktorów (jeśli potrzeba) 

 

 


