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SEMINARIUM NOWYCH MEDIOW

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozycji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwigku

¥R
program studiéw

Nazwa jednostki prowadzqcej przedmiot

Rezyseria dzwieku
w nowych mediach

Rezyseria Dzwieku

Kierunek Specjalnosé Specijalizacja
mieszany (zajecia w
stacjonarne | drugiego stopnia obowigzkowy wyktad zbiorowe pomieszczeniu dydaktycznym
AMFN/on-line)
Forma studiow Poziom studiow Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zaje¢ Tryb realizacji
ROK I ROK Il Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 30
sem.l | sem.ll | sem.l | sem.l Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 90
punkty ECTS | 4
z zo z zo |*
ECTS
1 1 1 1

* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny | ZO - zaliczenie z oceng | E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Zaktadu Rezyserii Dzwieku

Prowadzqcy przedmiot | prof. Barbara Okor-Makowska b.makowska@amfn.pl

ad dr. Katarzyna Figat k.figat@amfn.pl
mgr Szymon Szul

Metody ksztaicenia Metody weryfikacji efektow uczenia sie

. | Praca z tekstem i dyskusja 1.
Analiza przypadkdéw
Praca indywidualna

Kolokwium ustne
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Podstawowe kryteria oceny

semestrl - Il

Przygotowanie wystqgpierh seminaryjnych na podstawie zaleconych lektur i samodzielnej kwerendy tekstow
kultury oraz czynne uczestniczenie w seminarium.

semestr Il

Przygotowanie tematdéw zwigzanych z wtasnym projektem multimedialnym w aspekcie zagadnief
estetycznych i technologicznych. Aktywny udziat w seminarium.

semestr IV

Prezentacja wiasnego projektu multimedialnego z umiejscowieniem go w perspektywie wspdtczesnych
nurtdéw w sztuce multimedialnej. Samodzielny wybor kontekstow.

Cele przedmiotu

1. Zdobycie i pogtebianie wiedzy na temat nowych mediéw w oparciu o krytyczng analize literatury
naukowej i tekstéw kultury.

2. Wyksztatcenie umiejetnosci dostrzegania kontekstéw i powiazah miedzy zjawiskami w sferze kultury,
technologii i zmian spotecznych.

3. Przygotowanie do podjecia dyskursu — zaréwno w formie dziatalno$ci artystycznej, jok i badan
teoretycznych — na temat roli sztuki opartej o nowoczesng technologie w dzisiejszym Swiecie.

Wymagania wstepne

Znajomos¢ jezyka angielskiego w stopniu pozwalajgcym na czytanie tekstow w tym jezyku.

Tresci programowe

semestr I-1I

« Nowe media — podstawowe pojecia. Nowe media w aspekcie historycznym, technologicznym i
estetycznym. Nowe media w komunikacji spotecznej.

¢ Interaktywnos¢ jako zjawisko percepcyijne, kulturowe i technologiczne. R6zne odstony interaktywnosci.
Interaktywno$¢ a immersyjnose¢.

e Formy i praktyki artystyczne nowych medidw.

o Trwatos¢ | efemerycznosé prac nowomedialnych. Ewolucja i starzenie sie mediéw. Archiwizacja prac.

e Ekoakustyka — najwazniejsze zagadnienia.

e Dzwiek jako Srodek oddziatywania spotecznego.

e Znieksztatcenie dzwieku jako srodek wyrazu.

e Dzwiek w sztuce designu.

semestry Il - IV

TreSci programowe w dalszych semestrach nauczania dopasowane bedq do specyfiki projektéw
praktycznych, nad ktérymi pracowaé bedq studenci i majg stuzy¢ do pogtebiania wiedzy kontekstowej w
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SZCZY

stosunku do nich.
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Kategorie
efektow

sa Nowowiejskiego

EFEKT UCZENIA SIE
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Kod efektu

Wiedza

Posiada szczegbtowq wiedze z zakresu kierunkéw rozwojowych
projektéw multimedialnych w Polsce i na wiecie, jak rowniez potrafi
odnies¢ je do innych dziedzin sztuki.

P7_RDWNM_WO1

Posiada szerokq wiedze z zakresu styléw i form muzycznych epok
minionych, jak i czaséw obecnych oraz zwigzang z nimi tradycjq
nagran. Potrafi te wiedze umiejetnie zastosowaé w realizacji
multimedialnych projektéw artystycznych.

P7_RDWNM_WO02

Zna polskie i Swiatowe osiqgniecia w obszarze kreacji warstwy
dzwiekowej w formach audiowizualnych, projektach multimedialnych i
interaktywnych oraz historie rozwoju wykorzystania srodkow
komputerowych na gruncie sztuki.

P7_RDWNM_WO03

Posiada wiedze dotyczgcq elementdw i wzorcéw formalnych dzieta
muzycznego, filmowego, multimedialnego i interaktywnego,
umozliwiajqgcq tworzenie multimedialnych prac artystycznych o
wysokim stopniu oryginalnosci.

P7_RDWNM_WO04

Umiejetnosci

Posiada wysoko rozwinietq osobowo$¢ artystycznqg umozliwiajgcq
tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych koncepcji twérczych z
zakresu rezyserii dzwieku w nowych mediach.

P7_RDWNM_UO1

Samodzielnie wykonuje prace artystyczne, z zakresu rezyserii dzwieku
w nowych mediach, w oparciu o wiasne twércze motywacje i
inspiracje na wysokim poziomie profesjonalizmu.

P7_RDWNM_U02

Potrafi wyrdzni€ i zinterpretowac wartosci artystyczne dzieta
multimedialnego oraz oceni¢ je wedtug kryteridbw poprawnosci
warsztatowej.

P7_RDWNM_U04

Poprzez indywidualng prace, utrzymuje i poszerza zdolnosci do
tworzenia, realizowania i wyrazania wiasnych koncepciji artystycznych.

P7_RDWNM_U06

Kompetencje
spoteczne

Jest w petni kompetentnym i samodzielnym artystq, zdolnym do
Swiadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrebie specjalnosci
oraz w ramach innych szeroko pojetych dziatan kulturotwérczych.

P7_RDWNM_KO02

Literatura podstawowa

Changing Artistic Work, Oxfort University Press, Oxford 2022.
4. Llawrence Lessig, Wolna Kultura, WSiP, Warszawa 2005.

1. Neil Postman, Technopol. Triumf techniki nad kulturg, Wydawnictwo MUZA, Warszawa 2004.

2. Marcus du Sautoy, Kod kreatywnosci. Sztuka i innowacje w epoce sztucznej inteligencyi, Copernicus Center
Press, Krakéw 2020.

3. Anne Ploin, Rebecca Eynon, Isis Hjorth, Michael A. Osborne, A/ and the Arts. How Machine Learning Is

5. Ryszard W. Kluszczyhski, Wstep do estetyki sztuki nowych mediéw” [w:] Alicja Gronau, Joanna Napieralska,
Barbara Okon-Makowska (red.), Multimedia, tom I: Estetyka — DZwiek, Wydawnictwo UMFC, Warszawa
2017, s. 15-50.

6. Krzysztof Wodiczko, Miasto, demokracja i sztuka” [w:] Alicja Gronau, Joanna Napieralska, Barbara Okon-
Makowska (red.), Multimedia, tom I: Estetyka — Dzwiek, Wydawnictwo UMFC, Warszawa 2017, s. 105-121.
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Literatura uzupetniajqgca

1. R.Murray Schafer, The Soundscape. Our Sonic Enviroment and the Tuning of the World, wyd. Destiny
Books, Rochester / Vermont 1994.

2. Michat Ochnik, Remake — apokaljpsa popkultury, Wydawnictwo Znak, Krakéw 2023.

3. Don Norman Dizajn na co dzieri, wyd. Karakter, Krakéw 2018.

Pozycje uzupetniajgce dodawane bedq w miare pojawiania sie odpowiednich publikaciji.

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Przewiduje sie wykorzystanie serwisdw streamingowych, internetowych stron galerii, muzedw i innych instytuciji
kultury oraz innych zasoboéw Sieci, w tym publikaciji artykutéw naukowych, w celu aktualizacji tematéw
seminaryjnych i §ledzenia najnowszych zjawisk w kulturze, zgodnie z tre§ciami programowymi przedmiotu.

Data modyfikacji 29.08.2025 Autor modyfikacji | dr Katarzyna Figat

Czego dotyczy modyfikacja Modyfikacja tresci programowych w zwigzku ze zmniejszeniem ilosci godzin.




