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Podstawowe kryteria oceny

semestr |

1. Podstawowa umiejetnos¢ analizy tre§ci muzycznej utworu elektroakustycznego w kontekscie
planowanej prezentaciji koncertowe;j.

2.  Wykonanie zaplanowanych éwiczefi.
Asysta w projekcji dzwieku na koncercie muzyki elektroakustycznej.

semestr Il

1. Pogtebiona umiejetnos$¢ analizy tredci muzycznej utworu elektroakustycznego w kontekécie
planowanej prezentaciji koncertowe;j.

2. Wykonanie zaplanowanych éwiczen.
Asysta/aktywny udziat w projekciji dzwieku na koncercie muzyki elektroakustycznej lub/i wydarzeniu
multimedialnym.

semestr lil

1. Opracowanie koncepcji i wykonanie projekcji dzwieku na koncercie muzyki elektroakustycznej lub/i
wymagajqgcej zastosowania srodkéw elektroakustycznych.

2. Opracowanie koncepcji prezentacji strony dzwiekowej dzieta/instalacji multimedialnej oraz jej
wykonanie.

Cele przedmiotu

e Ksztatcenie kreatywnego podejécia do prezentacji muzyki i innych kompozycji dzwiekowych za
pomocq érodkdw elektroakustycznych.

e Zdobycie podstawowej wiedzy i praktycznych umiejetnosci dotyczgcych zastosowania srodkéw
elektroakustycznych w projekcji dzwieku w dziedzinach sztuki operujgcych materiq dzwiekowaq.

Wymagania wstepne

Podstawowa wiedza na temat urzqdzen elektroakustycznych oraz ogdlna orientacja w rodzajach muzyki i
innych dziedzinach sztuki operujqcej dzwiekiem.

Tresci programowe

semestry I - lll

Oméwienie gtéwnych strategii projekciji dzwieku; (reprodukcja dzwieku, dogtoénienie, nagtosnienie).
Cwiczenia z projektowania systemow i kalibraciji aparatury do projekcji dzwieku.

Cwiczenia z projekcji utwordéw zapisanych; akusmonium i systemy mieszane.

Przygotowanie muzycznego interfejsu rezysera na potrzeby wykonania partii live electronics.
Cwiczenia z realizacji utwordw live electronics.

Projekcja dzwieku na koncercie muzyki elektroakustycznej.

NooprwN =

Integracja systemoéw podczas ,wydarzenia multimedialnego”.
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Kod efektu

Wiedza

Posiada szerokq wiedze z zakresu technologii i narzedzi
wykorzystywanych w procesie tworzenia form multimedialnych, w tym
programéw komputerowych do tworzenia, nagrywania, edyciji i
przeksztatcania dzwieku, jok i obrazu. Zna jezyki programowania
interaktywnego oraz ma swiadomosc¢ rozwoju technologicznego w
zakresie rezyserii dzwieku w nowych mediach.

P7_RDWNM_WO05

Zna i potrafi postugiwaé sie narzedziami oraz technologiami
wykorzystywanymi do celu prezentacji projektéw multimedialnych i
interaktywnych.

P7_RDWNM_WO07

Umiejetnosci

Posiada swobode w postugiwaniu sie wiedzq teoretyczngq, techniczng,
umiejetnosciami warsztatowymi i orientacjq artystyczng w kontekscie
tworzenia wiasnych projektéw multimedialnych.

P7_RDWNM_U03

Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu artystycznego, w tym
specjalistycznym oprogramowaniem komputerowym, zasobami sieci i
technikami komunikacji sieciowej w realizacji i prezentaciji projektu
multimedialnego. Doskonali te umiejetnosci w miare rozwoju
technologicznego.

P7_RDWNM_U05

Kompetencje
spoteczne

Jest zdolny do realizowania projektéw artystycznych w warunkach
ograniczonego dostepu do §rodkéw warsztatowych i sprzetowych, jak
rébwniez kreatywnego wykorzystania narzedzi hiekonwencjonalnych.

P7_RDWNM_KO06

Literatura podstawowa

Anette Vande Gorne Space, Sound and Acousmatic Music.: The Heart of the Research - udostepniany studentom
w formie pdf, dostepny takze online:
https://www.academia.edu/9065377/Space _sound _and_acousmatic _music

Literatura uzupetniajqca

e Barry Blesser, Linda-Ruth Salter, Spaces Speak, Are You Listening?, The MIT Press, Cambridge,
Massachusetts 2006.
e Cathy van Eck, Between Air and Electricity: Microphones and Loudspeakers as Musical Instruments,
Bloomsbury Academic, New York, 2017.



https://www.academia.edu/9065377/Space_sound_and_acousmatic_music
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w Bydgoszczy

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Ze wzgledu na koniecznos¢ aktualizacji tresci wobec ciggtych zmian technologii stosowanej w muzyce
elektroakustycznej i sztuce wspodtczesnej, wiekszos€ zrodet dostepna jest przede wszystkim w formie publikacji
internetowych. Zindywidualizowany sposoéb realizacji projektéw live electronics i zréznicowanie stylistyczne
utworéw wymaga elastycznego doboru zalecanych studentom zroédet. Ponizsze linki zawierajq przyktadowe
odniesienia zaréwno do historycznego, jak i praktycznego ujecia tego tematu:

https:/ [research.gold.ac.uk/id/eprint/8005/1/MUS _thesis _Lexer _2012.pdf

https://www.frankyredente.com/wp-content/uploads/2018/06/Live-Electronic-Music-.pdf

http:/ /msp.ucsd.edu/tools/reality/elind-pma-msp-prop.pdf
https://cdn-
resources.dbleton.com/resources/uploads/makingmusic/MakingMusic _DennisDeSantis.pdf

https:/ [ professional.dolby.com/content-creation/dolby-atmos-tutorial-series/ #qgref

https:/ /www.waves.com/ambisonics-explained-quide-for-sound-engineers

Data modyfikacji 05.04.2024 Autor modyfikacji | dr Katarzyna Figat

Czego dotyczy modyfikacja Przeniesienie tresci do nowego formularza kart przedmiotow.
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