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Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozycji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwigku

Nazwa jednostki prowadzqcej przedmiot

program studiow

Rezyseria Dzwieku
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Forma studiéw Poziom studiow Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zaje¢ Tryb realizacji
ROK I ROK Il Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 30
sem.l | sem.ll | sem.1 | sem.u Liczba godzin indywidualnej pracy studenta] 30
n n punkty ECTS 2
yA Z0
ECTS
1 1

*

Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny | ZO — zaliczenie z ocenq | E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Zaktadu Rezyserii Dzwigku

Prowadzqgcy przedmiot wykt. Adam Mart

a.mart@amfn.pl

Metody ksztatcenia

zagadnien

wyktad z prezentacjqg multimedialng wybranych

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

kontrola przygotowanych projektéw

praca indywidualna
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Podstawowe kryteria oceny

semestr |

Zaliczenie semestru nastepuje na podstawie zaprezentowania przygotowanego projektu. Oceniana jest
poprawno$¢ techniczna przygotowanej warstwy dzwiekowej, kreatywnos§¢ w doborze elementéw warstwy
dzwiekowej oraz ich spdjnos¢ z warstwq wizualng.

semestr Il

Zaliczenie semestru nastepuje na podstawie zaprezentowania przygotowanych projektéw. Oceniana jest
poprawno$¢ techniczna przygotowanej warstwy dzwiekowej, kreatywnos§¢é w doborze elementéw warstwy

dzwiekowej oraz ich spbjnos¢ z warstwq wizualng.

Cele przedmiotu

Zapoznanie sie z technikami syntezy i przetwarzania dzwieku w celu tworzenia warstwy sound designu do
réznych form audiowizualnych.

Wymagania wstepne

Umiejetnos€ montazu dzwieku i znajomos¢ podstawowych technik przetwarzania dzwieku.

Tresci programowe

semestr Il

e Zrbéznicowanie definicji sound designu. Sound design w grach komputerowych, muzyce i w filmie.
e Synteza dZwieku joko narzedzie do tworzenia sound designu.

e Przetwarzanie dzwiekdédw naturalnych.

e Wykorzystanie dzwiekéw instrumentalnych.

semestr Il

Wykorzystanie poznanych metod sound designu do stworzenia dzwieku do fragmentu rozgrywki, loga
kinowego oraz do fragmentu filmu.
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Kategorie

. EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow

Wiedza Posiada szerokq wiedze z zakresu technologii i narzedzi P7_RDwWNM_WO05
wykorzystywanych w procesie tworzenia form multimedialnych, w
tym programodw komputerowych do tworzenia, nagrywania, edycji i
przeksztatcania dzwieku, jok i obrazu. Zna jezyki programowania
interaktywnego oraz ma swiadomosc¢ rozwoju technologicznego w
zakresie rezyserii dzwigeku w nowych mediach.

Zna i potrafi postugiwaé sie narzedziami oraz technologiami P7_RDwWNM_WO07
2 | wykorzystywanymi do celu prezentacji projektéw multimedialnych i
interaktywnych.

Umiejetnoéci Posiada wysoko rozwinietq osobowo$¢ artystyczng umozliwiajacq P7_RDwNM_UO01
1 | tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych koncepciji twérczych z
zakresu rezyserii dzwieku w nowych mediach.

Samodzielnie wykonuje prace artystyczne, z zakresu rezyserii dzwieku | P7_RDwWNM_U02
2 | w nowych mediach, w oparciu o wiasne twércze motywacje i
inspiracje na wysokim poziomie profesjonalizmu.

Poprzez indywidualng prace, utrzymuje i poszerza zdolnosci do P7_RDwWNM_U06
3 | tworzenia, realizowania i wyrazania witasnych koncepcji
artystycznych.

Kompetencje Podczas realizacji projektdw tworczych, potrafi tqczy€ nabytq wiedze | P7_RDwWNM_KO05
spoteczne z rdznych dyscyplin artystycznych i naukowych.

Literatura podstawowa

e Kotonski Wiodzimierz, Muzyka elektroniczna, Krakéw 2002
e Matgorzata Przedpetska-Bieniek, DZwiek w filmie, Warszawa 2009

Literatura uzupetniajqca

e Maqdro Andrzej, Muzyka a nowe media, Krakdéw 2017
e Czyzewski Andrzej, Dzwiek cyfrowy. Wybrane zagadnienia teoretyczne, technologia, zastosowania,
Warszawa 1998

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Data modyfikacii 29.08.2025 Autor modyfikacji | Dr Katarzyna Figat

Czego dotyczy modyfikacja Przypisanie efektow uczenia sie wedtug matrycy pokrycia dla

programu studiéw.
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