PODSTAWY PRODUKCJI MUZYCZNEJ

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwieku

Ot

Nazwa jednostki prowadzgcej przedmiot program studiow
) . Rezyseria dZzwieku
Rezyseria Dzwieku . -
w nowych mediach
Kierunek Specjalnosé Specijalizacja
. . . . o . . zajecia w pomieszczeniu
stacjonarne | drugiego stopnia obowigzkowy Ewiczenia zbiorowe
dydaktycznym AMFN
Forma studiow Poziom studiéw Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zaje¢ Tryb realizacji
ROK | ROK II Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 15
sem.l | sem.ll | sem.l | sem.lI Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 15
O O O punkty ECTS 1
Z *
ECTS
1

* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny | ZO - zaliczenie z oceng | E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Zaktadu Rezyserii Dzwigku

Prowadzqcy przedmiot | mgr tukasz Zieba ‘ l.zieba@amfn.pl
Metody ksztatcenia Metody weryfikacji efektow uczenia sie
1. | praca indywidualna 1. | realizacja zleconego zadania

2. | prezenta

cja nagrah 2. | projekt, prezentacja
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w Bydgoszczy

Podstawowe kryteria oceny

semestr |

Zaliczenie odbywa sie na podstawie realizacji utworu muzyki rozrywkowej, w ktérym swiadomie uzyto srodkow
kreacji wymienionych w treSciach programowych przedmiotu.

Cele przedmiotu

Przygotowanie do samodzielnej realizacji nagrah muzycznych z zakresu muzyki rozrywkowe;.
Zapoznanie z mozliwosciami kreacji dzwiekowej w oparciu o narzedzia cyfrowe.
Wprowadzenie do systemu MIDI.

Omodwienie wirtualnych instrumentéw muzycznych.

oA wN =

Ukazanie roéznic w pracy ze stereofoniq dwukanatowq, wielokanatowq i zorientowanq obiektowo.

Wymagania wstepne

1. Umiejetnoéci realizacji nagran muzyki na poziomie studidw | st. rezyserii dzwieku.
Biegta znajomosé co najmniej jednej cyfrowej stacji roboczej (tzw. DAW).
3. Wrazliwo$¢ na dzwiek i zmiany jego gtodnosci, wysokosci, barwy i czasu trwania.

TreSci programowe

semestr |

1. Cyfrowa stacja robocza (DAW) jako kompleksowe narzedzie do realizaciji ztozonych i réznorodnych
zadan z zakresu produkcji muzyczne;.

2. Kreatywne zastosowanie konwencjonalnych metod przetwarzania dzwieku (korekcja, kompresja,
efekty przestrzenne, petle, sprzezenie zwrotne).

3. Podstawy muzyki opartej o probki dzwieku (tzw. sample): biblioteki prébek, tworzenie wiasnych
probek.

4. Protokét MIDI: omowienie, Ewiczenia praktyczne z zakresu konfiguracii i korzystania.
Produkcja oparta o instrumenty wirtualne.

6. Zgranie wielokanatowe i zorientowane obiektowo.
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Kategorie
. EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza Posiada szczegbétowq wiedze z zakresu kierunkéw rozwojowych P7_RDwWNM_WO02
1 | projektdw multimedialnych w Polsce i na $wiecie, jak réwniez potrafi
odnies¢ je do innych dziedzin sztuki.
Umiejetnosci ] Posiada umiejetnos¢ kreowania i realizowania projektéow P7_RDwNM_UO07
artystycznych (czesto w powigzaniu z innymi dyscyplinami).
Kompetencje Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej P7_RDwNM_KO1
spoteczne ] ewolucji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.

Literatura podstawowa

e Huber David M., Runstein Robert E., Modern Recording Techniques, edycja sibdma, Focal Press, 2010.
e Owsinski Bobby, The Mixing Engineers Handbook, edycja piqta, Bobby Owsinsky Media Group, 2022.
e Owsinski Bobby, The Music Producers Handbook, edycja druga, Hal Leonard, 2010.

Literatura uzupetniajqca

e Russ Martin, Sound Synthesis and Sampling, edycja trzecia, Routledge, 2008.

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Data modyfikaciji

05.04.2024

Autor modyfikacii

dr Katarzyna Figat

Czego dotyczy modyfikacja

Przeniesienie treSci do nowego formularza kart przedmiotow.




