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NAGRANIA EKSPERYMENTALNE

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwieku e Py
Ei o

Nazwa jednostki prowadzgcej przedmiot program studiow
. . Rezyseria dzwieku
Rezyseria Dzwigku . -
w nowych mediach
Kierunek Specjalnosé Specjalizacja
. . . . . . . zajecia w pomieszczeniu
stacjonarne | drugiego stopnia obowigzkowy Cwiczenia zbiorowe
dydaktycznym AMFN
Forma studiéw Poziom studiow Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zajec¢ Tryb realizacji
ROK | ROK Il Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem 7,5
sem.l | sem.ll | sem.I | sem.ll Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 7,5
] H| H punkty ECTS 0,5
7 *
ECTS
05

* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny | ZO - zaliczenie z ocenq | E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Zaktadu Rezyserii Dzwieku

Prowadzqcy przedmiot | mgr tukasz Zieba l.zieba@amfn.pl
Metody ksztatcenia Metody weryfikacji efektow uczenia sie
‘ 1. ‘ praca w grupach ‘ 1. ‘ realizacja zleconego zadania
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Podstawowe kryteria oceny

semestr |

Zaliczenie odbywa sie na podstawie obecnosci na wszystkich Ewiczeniach oraz realizacji zadah wynikajgcych
z tredci programowych przedmiotu.

Cele przedmiotu

1. Ukazanie innowacyjnych i nietypowych metod nagraf dzwiekowych.
2. Zachecenie do przetamywania utartych schematéw myslowych w pracy rezysera dzwieku.

Wymagania wstepne

1. Umiejetnoéci realizacji nagran muzyki na poziomie studidw | st. rezyserii dzwieku.
Znajomos¢ zagadnien z zakresu akustyki pomieszczeh.
3. Biegta znajomo$é co najmniej jednej cyfrowej stacji roboczej (tzw. DAW).

TreSci programowe

semestr |
1. Mikrofonizacja niekonwencjonalna (gtoéniki dynamiczne, mikrofony kontaktowe)
2. Reamplifikacja zrodet
3. Redlizacja pogtosu w oparciu o odpowiedz impulsowq sali wykorzystanej do nagrania
4. Realizacja ptyty pogtosowej w oparciu o powierzchnie z réznych materiatéw (metal, drewno, szkto)
5. Zaawansowane techniki przetwarzania dzwigku
Kategorie
) EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza Posiada szerokq wiedze z zakresu technologii i narzedzi P7_RDwWNM_WO05
wykorzystywanych w procesie tworzenia form multimedialnych, w
] tym programoéw komputerowych do tworzenia, nagrywania, edycji i
przeksztatcania dzwieku, jok i obrazu. Zna jezyki programowania
interaktywnego oraz ma swiadomos¢ rozwoju technologicznego w
zakresie rezyserii dzwieku w nowych mediach.
Umiejetnoéci Posiada swobode w postugiwaniu sie wiedzq teoretycznq, technicznq, | P7_RDwWNM_U03
1 | umiejetnosciami warsztatowymi i orientacjq artystycznq w kontekscie
tworzenia wtasnych projektéw multimedialnych.
Swiadomie postuguije sie narzedziami warsztatu artystycznego, w tym | P7_RDwWNM_UO05
2 | specjalistycznym oprogramowaniem komputerowym, zasobami sieci
i technikami komunikaciji sieciowej w realizacji i prezentaciji projektu
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CZY

multimedialnego. Doskonali te umiejetnosci w miare rozwoju
technologicznego.

Posiada umiejetnos¢ kreowania i realizowania projektéw P7_RDwWNM_U07
3 artystycznych (czesto w powigzaniu z innymi dyscyplinami).
Kompetencje Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej P7_RDwNM_KO1
spoteczne ] ewolucji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.

Jest zdolny do realizowania projektéw artystycznych w warunkach P7_RDwWNM_KO06
2 | ograniczonego dostepu do §rodkéw warsztatowych i sprzetowych, jak

réwniez kreatywnego wykorzystania narzedzi niekonwencjonalnych.

Literatura podstawowa

Massy Sylvia, Johnson Chris, Recording Unhinged: Creative and Unconventional Music Recording Techniques, Hal
Leonard, 2016.

Literatura uzupetniajqca

Deruty Emmanuel, Creative Convolution: New Sounds from Impulse Responses, “Sound on Sound’, wrzesieh 2010
[dostepne takze online: https://www.soundonsound.com/techniques/creative-convolution-new-sounds-

impulse-responses].

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Adventure Recording with Sylvia Massy - lista klipodw wideo na platformie YouTube:
https:/ /www.youtube.com/playlist?list=PL3c_shcA0Y2ZY7P0c7nRJJfoD47qo8d9n
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