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CELE PRZEDMIOTU

Zdobycie umiejetnosci w zakresie wykorzystania i tworzenia brzmier syntetycznych.

WYMAGANIA WSTEPNE

Obstuga komputera i programéw do edycji dzwieku. Podstawowe informacje z zakresu zasad muzyki i akustyki.

TRESCI PROGRAMOWE

semestr |
e Synteza dzwieku. Terminy i pojecia wykorzystywane w syntezie dzwieku.
e Ksztalty fal i ich widmo. Obwiednie, modulatory, rodzaje modulaciji. Pulse Width Modulation.
e Synteza addytywna. Tony proste, wielotony, dudnienia.
e Synteza subtraktywna. Filtry i korektory. Keytracking.
e Rodzaje szumu. Metoda sample&hold — przebiegi losowe.
e Syntezatory analogowe. Moduty VCO, VCF, VCA, LFO, EG, sygnaty sterujgce CV/Gate.
e Nauka obstugi syntezatoréw znajdujgcych sie w studio Sound Design'u.
e Stynne brzmienia syntezatorowe i préba ich odtworzenia. Realizacja efektéw dzwiekowych za pomocq
syntezy.

Podstawowe kryteria oceny (semestr |)

Test ze znajomosci parametréw syntezatoréw analogowych.
Zadania cykliczne - realizacja presetéw - nastawdw syntezatordw wg ustalonych wzoréw zaczerpnietych z
przyktadéw dzwiekowych/muzycznych.

semestr |l
e Synteza Wavetable. Modulacja fazy Synteza granularna
e Modulacja AM, Ring modulator.
e Modulacja FM
e Odksztatcanie przebiegu fali. Waveshaping
e Przeglgd instrumentéw wirtualnych opartych na syntezie. Opis funkcji. Modulowanie brzmienia przy
pomocy kontroleréw MIDI/MPE.
e Wokoder.
® Instrumenty wirtualne wykorzystujgce programowe modelowanie fizyczne.
e Slynne brzmienia syntezatorowe i préba ich odtworzenia. Realizacja efektéw dzwiekowych za pomocq
syntezy.
Podstawowe kryteria oceny (semestr Il)

Test ze znajomosci parametréw syntezatoréw cyfrowych.
Realizacja utworu muzycznego lub soundscape’u opartego w catosci na dzwiekach syntetycznych.




1 m AKADEMIA MUZYCZNA
imienia Feliksa
w Bydgoszczy

1 Nowowiejskiego

KARTA PRZEDMIOTU

| Wydziat Kompozycji, Teorii Muzyki i Rezyserii DZzwieku

Kategorie EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza Posiada ogdlng wiedze z zakresu estetyki, w tym wiedze z zakresu estetyki P6_SD_W02
dzieta filmowego oraz gier wideo jako elementu powigzan i zaleznosci
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku.
Zna techniki stosowane w twdrczosci dZzwiekowej, szczegdlnie w kontekscie | P6_SD_WO05
pracy sound designera oraz podstawowa literature specjalistyczna.
Posiada podstawowg wiedze w zakresie problematyki zwigzanej z P6_SD_W13
technologiami stosowanymi w nagraniach muzycznych, dZzwiekowych i
formach audiowizualnych, w tym o typowych technologiach inzynierskich,
programach komputerowych do nagrywania i edycji dZzwieku oraz
Swiadomos¢ rozwoju technologicznego w obszarze rezyserii dzwieku.
Rozumie zaleznosci miedzy teorig a praktyka w komponowaniu i tworzeniu P6_SD_W17
projektéw dzwiekowych.
Zna techniki stuzgce rozwijaniu wyobrazni muzycznej. P6_SD_W18
Umiejetnosci | Potrafi tworzy¢ i realizowa¢ wtasne koncepcje artystyczne oraz dysponowa¢ | P6_SD_UO01
$rodkami do ich wyrazania.
Kreuje brzmienia w réznych stylach i posiada umiejetnos¢ realizacji nagran P6_SD_U02
dzwiekowych.
Posiada podstawowe umiejetnosci analizy i interpretacji dzieta muzycznego. | P6_SD_U04
Posiada biegtos¢ w identyfikacji cech dzwieku wtasciwych obszarowi P6_SD_U06
klasycznego solfezu muzycznego, jest biegty w zakresie stuchowej percepcji i
oceny materiatu dZzwiekowego, zapamietywania go i operowania nim.
Posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych i wystgpien P6_SD _U13
ustnych, dotyczacych zagadnien z zakresu rezyserii dzwieku i sound designu
w powigzaniu z dyscyplinami pokrewnymi. Zna formy zachowan zwigzane z
publiczng prezentacja whasnych prac z zakresu rezyserii dZzwieku oraz sound
designu.
Jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji projektéw dzwiekowych. P6_SD_U14
Posiada umiejetnos¢ stosowania notacji technicznej odpowiedniej dla P6_SD_U16
projektowania dzwieku.
Potrafi przekazac tresci muzyczne i dZzwiekowe poprzez konkretyzacje P6_SD_U19
brzmienia i warstw kontekstowych.
Potrafi wykorzystywac elementy improwizacji w procesie tworzenia P6_SD_U21
dzwieku.
Kompetencje | Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: wyobraznig i kreatywnoscia. P6_SD_KO01
spoteczne Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: samodzielnoscig i P6_SD_KO02
umiejetnosciag szybkiego podejmowania decyzji.
Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: odpornoscia na stres i P6_SD_K04
cierpliwoscia.
Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: konstruktywnym P6_SD_KO05
samokrytycyzmem.
Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sig, m.in. z racji szybkiej ewoucji | P6_SD_K06
technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.
Rozumie koniecznos¢ precyzyjnej organizacji pracy, posiada zdolnos¢ P6_SD_K07

adaptacji do zmieniajgcych sie okolicznosci.
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LITERATURA PODSTAWOWA

e  Wiodzimierz Kotonski, Muzyka elektroniczna, Krakéw 1989
e M. Russ, Sound Synthesis and Sampling, Focal Press, 2009
Opracowania wiasne i prezentacje.

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Andy Farnell, Designing Sound, Cambridge (MA) 2010
Miller Puckette, The Theory and Technique of Electronic Music, Singapore 2007.

BIBLIOTEKI WIRTUALNE | ZASOBY ON-LINE (opcjonalnie)

Prezentacje wideo syntezatoréw na Youtube.

Data modyfikacji Wprowad? date | Autor modyfikacji

Czego dotyczy modyfikacja czcionka Calibri, rozmiar 11, uzywad punktorow (jesli potrzeba)




