DZWIEK 3D

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwieku

Ot

Nazwa jednostki prowadzgcej przedmiot program studiow
) . Rezyseria dZzwieku
Rezyseria Dzwieku . -
w nowych mediach
Kierunek Specjalnosé Specijalizacja
. . . . . zajecia w pomieszczeniu
stacjonarne | drugiego stopnia obowigzkowy wyktad zbiorowe
dydaktycznym AMFN
Forma studiow Poziom studiéw Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zaje¢ Tryb realizaciji
ROK | ROK II Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 45
sem.| | sem.ll | sem.l | sem.ll Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 45
0 punkty ECTS | 3
z z zo |*
ECTS
1 1 1
* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny | ZO - zaliczenie z oceng | E — egzamin
Koordynator przedmiotu | Kierownik Zaktadu Rezyserii Dzwigku
Prowadzqcy przedmiot | dr Kajetan Zakrzewski k.zakrzewski@amfn.pl
Metody ksztatcenia Metody weryfikacji efektow uczenia sie

wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych

1. . 1. | redlizacja zleconego zadania
zagadnien

prezentacja nagran projekt, prezentacja

praca w grupach

rozwiqgzywanie zadan

SIFNESIS
SIFNESIS

uczenie sie w oparciu o problem (PBL)
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w Bydgoszczy

Podstawowe kryteria oceny

semestr |

Podstawq zaliczenia jest obecnos¢ i aktywnos¢ podczas zajet, jak rowniez podejmowanie inicjatywy i
pomystowo$¢ w realizowaniu zleconych zadah.

semestr Il

Podstawq zaliczenia jest rowniez obecnos¢ i aktywnos¢ podczas zaje€ oraz podejmowanie inicjatywy i
pomystowos¢ w realizowaniu zleconych zadah. Dodatkowo oceniana jest praca w grupie — zaangazowanie w
dziatania zespotowe.

W semestrze Ill wybierany jest projekt sferyczny, ktéry bedzie realizowany w semestrze IV, w zwigzku z tym
podstawq zaliczenia sq réwniez umiejetnos¢ zaplanowania dziatah z nim zwigzanych- rozkiadu zadaf na
poszczegdlne sktadowe i ocena czasu potrzebnego na kazdy z nich.

semestr I

W semestrze IV oceniana jest praca nad projektem wybranym przez studenta i zaakceptownym przez
pedagoga. Projekt moze by¢ realizowany zespotowo lub, w odosobnionych przypadkach, indywidualnie.
Ocenie podlegajq (zaliczenie ze stopniem) sq:

e sumienno$¢ i terminowo$¢ wykonania zatozonych przez siebie zadan,

e oryginalnos¢ przedstawionych rozwigzan formalnych,

e biegtos¢ w wykorzystaniu §rodkéw warsztatowych w formach sferycznych,

¢ uwzglednienie specyfiki tréjwymiarowosci odstuchu gtosnikowego i stuchawkowego,

e stopien realizacji zatozonych celdw,

e umiejetno$¢ pracy w grupie lub samodzielnej organizaciji pracy,

e sposbb prezentacji zrealizowanego projektu.

Cele przedmiotu

Przedmiot ,Dzwiek 3D” ma na celu przekazanie wiedzy i umiejetnosci niezbednych do realizacji projektow
wykorzystujqgcych dzwiek sferyczny. Stanowi on podstawe przygotowania studentéw do dalszej pracy
zespotowej lub indywidualnej w zakresie form takich jak: fonograficzne nagrania sferyczne, filmy 360st.,
Cinematic VR, instalacje wykorzystujgce gtoSnikowe systemy dzwieku przestrzennego.

Wymagania wstepne

Brak
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Cinematic VR

1. Podstawowe zagadnienia dotyczqce rejestraciji i przetwarzania pola akustycznego.
Omodwienie na podstawie wybranych przyktadéw mozliwosci wykorzystania dzwieku 3D w réznych
formach twérczego przekazu.

Teoria techniki ambisonicznej — rzedy, formaty, sposoby realizacji.
Mozliwosci i ograniczenia montazu i dekodowania ambisonii ha poszczegdine systemy odstuchowe.
Teoria procesu binaurdlizacji — poréwnanie réznych sposobdw realizacii.
Omoéwienie réoznych mikrofonowych systemoéw rejestracji pola akustycznego, m. in. ESMA-3D, PCMA-
3D. Redlizacja nagran plenerowych i studyjnych przy uzyciu techniki ambisonicznej i innych systemoéw
mikrofonowych.
7. Redlizacja nagran ambisonicznych metodq zdje¢ stuprocentowych na planie zdjeciowym form

8. Tworzenie systemu pracy z dzwiekiem i obrazem sferycznym.

9. Montaz dzwieku ambisonicznego i kodowanie nagran do réznych formatoéw.

10. Edycja pola akustycznego przy uzyciu programoéw obstugujgcych Higher Order Ambisonics.

1. Umieszczanie obiektéw dzwiekowych w sferze dzwiekowej. Wykorzystanie monofonicznych zrédet
dzwieku w kreacji przestrzeni dzwiekowej w formach VR o charakterze muzycznym i filmowym.

12. Zgranie sfery dzwiekowej i muxing z obrazem 360st.

13. Oméwienie systemow gtodnikowych wykorzystujgcych dzwiek 3D.

14. Konstruowanie systemoéw odstuchu dzwieku 3D i przygotowanie efektéw swojej pracy pod okreslony
sposbb prezentacii.

Kategorie
efektow

EFEKT UCZENIA SIE

Kod efektu

Wiedza

Posiada szerokq wiedze z zakresu technologii i narzedzi
wykorzystywanych w procesie tworzenia form multimedialnych, w
tym programéw komputerowych do tworzenia, hagrywania, edycji i
przeksztatcania dzwieku, jok i obrazu. Zna jezyki programowania
interaktywnego oraz ma swiadomos&¢ rozwoju technologicznego w
zakresie rezyserii dzwieku w nowych mediach.

P7_RDWNM_WO5

Zna i potrafi postugiwaé sie narzedziami oraz technologiami
wykorzystywanymi do celu prezentacji projektow multimedialnych i
interaktywnych.

P7_RDWNM_WO07

Umiejetnosci

Posiada swobode w postugiwaniu sie wiedzq teoretycznq, techniczngq,
umiejetnodciami warsztatowymi i orientacjq artystyczng w kontekscie
tworzenia wtasnych projektéw multimedialnych.

P7_RDWNM_U03

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatu artystycznego, w tym
specjalistycznym oprogramowaniem komputerowym, zasobami sieci
i technikami komunikaciji sieciowej w realizacji i prezentaciji projektu
multimedialnego. Doskonali te umiejetnosci w miare rozwoju
technologicznego.

P7_RDWNM_UO05

Kompetencje
spoteczne

Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej
ewolucji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.

P7_RDWNM_KO1
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Literatura podstawowa

Irwin-Schutze Anna, Schutze Stephan, New Realities in Audio. A Practical Guide for VR, AR, MR and 360 Video, CRC
Press, USA 2018.

Zotter Franz, Frank Matthias, Ambisonics. A Practical 3D Audlio Theory for Recording, Studio Production, Sound
Reinforcement, and Virtual Reality, wyd. Springer Open, Cham (szwajcaria) 2019.

Literatura uzupetniajqca

Begault Durand R., Godfroy-Cooper Martine, Wenzel Elizabeth M., Perception of Spatial Sound [w:| immersive
Sound. The art and science of binaural and multichannel audio, pod red. A. Rogihskiej, P. Geluso, Focal Press, Nowy
Jork 2018.

Wenzel Elizabeth. M., Begault Durrand., Godfroy-Cooper Martine, Perception of Spatial Audio |w:] Immersive Sound.
The art and science of binaural and multichannel audio, pod red. A. Rogihskiej, P. Geluso, Focal Press, Nowy Jork
2018.

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Publikacje prof. Angelo Fariny:
http:/ /www.angelofarina.it/ Public /Papers/list_pub.htm

Spatial audio production for immersive fulldome projections:
https://d-nb.info/1201276306/34
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