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Metody ksztatcenia
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ktywizacja (,,b 5zgdw”, metoda ,,$ni j —
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AKADEMIA MUZYCZNA
A m mienia Feliksa Nowowiejskiego KARTA PRZEDMIOTU | Wydziat Kompozycji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwieku

CELE PRZEDMIOTU

Zdobycie umiejetnosci w zakresie wykorzystania i tworzenia instrumentéw wirtualnych bazujgcych na

samplingu.

WYMAGANIA WSTEPNE

Obstuga komputera i programéw do edycji dzwieku. Podstawowe informacje z zakresu zasad muzyki i akustyki.

TRESCI PROGRAMOWE

semestr |

e Czym sq sample? Budowa pojedynczego dzwieku, obwiednia.

e Historia samplingu. Plgdrofonia. Przykladowe nagrania. Sample zaczerpniete z cudzych utworéw a
prawo autorskie.

e Pierwsze samplery sprzetowe. Przyktady zastosowania w nagraniach muzycznych.

e Samplery programowe.

* Tworzenie sampli z nagraf. Podstawowa edycja. Sposoby eliminacji dzwiekéw niepozgdanych i
kreatywny montaz. Petle.

e Wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji do wyodrebniania warstw istniejgcych nagran.

e Kreatywny montaz - tworcze wykorzystanie “plgdrofonii.”

Podstawowe kryteria oceny (semestr |)

Prace zaliczeniowe: przygotowanie utworu opartego na samplach - “plgdrofonii’, ocena na podstawie
prawidtowosci technicznej, atrakcyjnosci i kreatywnosci utworu; nagranie i edycja sampli przeznaczonych do
stworzenia instrumentu wirtualnego, ocena prawidtowosci technicznej i jakosci nagrania

semestr ||

e System MIDI i jego wykorzystanie w programach DAW.

e Problemy w tworzeniu instrumentoéw wirtualnych na bazie sampli i metody ich rozwigzywania.

e Tworzenie instrumentéw wirtualnych na bazie sampli. Mapowanie sampli, podziat na grupy,
parametry odtwarzania, przetwarzanie sampli, randomizacja, tworzenie interfejsu.

e Automatyzacja parametréw i przypisanie funkcji instrumentdéw do kontroleréw MIDI.

Podstawowe kryteria oceny (semestr Il)

Praca zaliczeniowa: realizacja instrumentu wirtualnego w samplerze NI Kontakt, ocena na podstawie
prawidtowosci technicznej, atrakcyjnosci, intuicyjnosci uzytkowania i kreatywno$ci projektu.

Kategorie EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza Posiada ogdlng wiedze z zakresu estetyki, w tym wiedze z zakresu estetyki P6_SD_W02

dzieta filmowego oraz gier wideo jako elementu powigzan i zaleznosci
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego kierunku.
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AKADEMIA MUZYCZNA
imienia Feliksa Nowowiejskiego
w Bydgoszczy

Zna techniki stosowane w tworczosci dZzwiekowej, szczegolnie w kontekscie | P6_SD_WO05
pracy sound designera oraz podstawowa literature specjalistyczna.
Posiada podstawowa wiedze w zakresie problematyki zwigzanej z P6_SD_W13
technologiami stosowanymi w nagraniach muzycznych, dzwiekowych i
formach audiowizualnych, w tym o typowych technologiach inzynierskich,
programach komputerowych do nagrywania i edycji dzwieku oraz
Swiadomosc¢ rozwoju technologicznego w obszarze rezyserii dzwieku.
Rozumie zaleznosci miedzy teorig a praktyka w komponowaniu i tworzeniu P6_SD_W17
projektéw dzwiekowych.
Zna techniki stuzgce rozwijaniu wyobrazni muzycznej. P6_SD_W18
Umiejetnosci | Potrafi tworzyc i realizowac wtasne koncepcje artystyczne oraz dysponowa¢ | P6_SD_UO01
$rodkami do ich wyrazania.
Kreuje brzmienia w réznych stylach i posiada umiejetnos¢ realizacji nagran P6_SD_U02
dzwiekowych.
Posiada podstawowe umiejetnosci analizy i interpretacji dzieta muzycznego. | P6_SD_U04
Posiada biegtos¢ w identyfikacji cech dzwieku wtasciwych obszarowi P6_SD_U06
klasycznego solfezu muzycznego, jest biegty w zakresie stuchowej percepcji i
oceny materiatu dzwiekowego, zapamietywania go i operowania nim.
Posiada umiejetnos¢ przygotowania typowych prac pisemnych i wystgpien P6_SD _U13
ustnych, dotyczacych zagadnien z zakresu rezyserii dZzwieku i sound designu
w powigzaniu z dyscyplinami pokrewnymi. Zna formy zachowan zwigzane z
publiczng prezentacjg wtasnych prac z zakresu rezyserii dzwieku oraz sound
designu.
Jest przygotowany do wspodtpracy przy realizacji projektow dzwiekowych. P6_SD_U14
Posiada umiejetnos¢ stosowania notacji technicznej odpowiedniej dla P6_SD_U16
projektowania dzwieku.
Potrafi przekazac tresci muzyczne i dzwiekowe poprzez konkretyzacje P6_SD_U19
brzmienia i warstw kontekstowych.
Potrafi wykorzystywac elementy improwizacji w procesie tworzenia P6_SD_U21
dzwieku.
Kompetencje | Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: wyobraznig i kreatywnoscia. P6_SD_KO01
spoteczne Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: samodzielnoscig i P6_SD_KO02
umiejetnosciag szybkiego podejmowania decyzji.
Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: odpornoscia na stres i P6_SD_K04
cierpliwoscia.
Wykazuje sie zdolnosciami psychologicznymi: konstruktywnym P6_SD_KO05
samokrytycyzmem.
Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sig, m.in. z racji szybkiej ewoucji | P6_SD_K06
technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.
Rozumie koniecznos¢ precyzyjnej organizacji pracy, posiada zdolnos¢ P6_SD_K07
adaptacji do zmieniajgcych sie okolicznosci.

LITERATURA PODSTAWOWA
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e Ch. Cutler, Plgdrofonia, w: Kultura dzwieku. Teksty o muzyce nowoczesnej, red. Ch. Cox, D. Warner, Gdansk
2010

e B. Eno, Studio jako narzedzie kompozytorskie, w: Kultura dzwieku. Teksty o muzyce nowoczesnej, red. Ch.
Cox, D. Warner, Gdansk 2010

e J. Oswald, Ulepszone przez poZyczajgcego: etyka muzycznego dtugu, w: Kultura dzwieku. Teksty o muzyce
nowoczesnej, red. Ch. Cox, D. Warner, Gdansk 2010

e P.Siedlaczek, Sampling i instrumenty wirtualne, materiaty z konferencji z okazji Jubileuszu 60-lecia
Rezyserii Dzwieku ha UMFC w Warszawie 27-30 marca 2015 r. (plik PDF)

e M. Russ, Sound Synthesis and Sampling, Focal Press, 2009

Opracowania wiasne i prezentacje.
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