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Metody ksztatcenia

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

1. | wyktad problemowy 1. | kolokwium ustne
wyktad z prezentacjqg multimedialng wybranych
2. Y . p 19 awy Y 2. | projekt, prezentacja
zagadnien
ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen
. ) czqgstkowych otrzymywanych w trakcie trwania
3. | praca z tekstem i dyskusja 3. B ) )
semestru za okreslone dziatania / wytwory pracy
studenta
4. | analiza przypadkéw 4.
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Podstawowe kryteria oceny

semestr | - Il

W kazdym semestrze student jest zobowiqzany do wypetnienia nastepujagcych kryteridw:

1.  Obecnos¢ i aktywny udziat w zajeciach.

2. Lektura i opracowanie we wiasnym zakresie literatury wskazanej do poszczegdinych zajec przez
prowadzqgcych. Udziat w dyskusjach kontekstowych na podstawie literatury.

3. Przygotowanie krétkiej prezentaciji dotyczqcej sztuki nowych mediéw w perspektywie historycznej
wedtug wytycznych prowadzgcych.

4. Przygotowanie krétkiej prezentacji wybranego sztuki nowych mediéw w perspektywie strategii wedtug
Ryszarda W. Kluszczyfiskiego.

5. Przygotowanie krotkiej prezentacji dotyczqcej sztuki nowych medidéw wykorzystujgcej sztucznq
inteligencije.

W przypadku prezentacji oceniane sq:
e samodzielnos¢ i starannos¢ przygotowania,
e warto$€ merytoryczna: zgodno$¢ tresci prezentacii z tematem, jasnos$¢ i logika wywodu, spdjnosé
argumentaciji, dobér zrédet (dokumentacji prac nowomedialnych)

e struktura prezentaciji: uktad tresci, spdjnosE, przejrzystos¢ toku wywodu

Cele przedmiotu

Podstawowym celem przedmiotu jest analiza wspbtczesnych zjawisk estetycznych w kontekécie sztuki
nowych medidw. Wyktad jest skoncentrowany na zagadnieniach estetyki w sztuce nowych mediéw,
obejmujgc analize form artystycznych powstajgcych z wykorzystaniem technologii cyfrowych, interaktywnych
i sieciowych. Studenci poznajq gtdwne nurty i teorie estetyczne dotyczqce sztuki elektronicznej, multimedialnej
i nowomedialnej, a takze sztuki Al. Kurs fqczy perspektywe historyczng, teoretycznq i analityczng, umozliwiajgc
krytyczng refleksje nad wptywem technologii na wspoétczesnq kulture artystycznaq.

Wymagania wstepne

Znajomoséé jezyka angielskiego w stopniu pozwalajgcym na krytyczng lekture tekstéow (ksiqzek, artykutéw)
oraz rozumienie dokumentacji dziet sztuki w jezyku angielskim.
Pozqdang jest podstawowa wiedza z zakresu historii kultury, estetyki oraz dzwieku / muzyki w multimediach.

Tresci programowe

semestri -1l

1. Sztuka masowa? Sztuka a konsekwencje przyspieszenia rozwoju cywilizacyjnego.

N

Czym sq nowe media? Cechy nowych medidw. Podstawowe pojecia nowych medidw
(wprowadzenie).

Sztuka nowych mediéw: definicje, podstawowe pojecia.

Sztuka nowych mediéw: perspektywa historyczna.

Przemiany statusu dzieta sztuki i doswiadczenia odbiorczego w perspektywie nowych medidw.
Sztuka zaangazowana a sztuka angazujqca.

N o o s w

Strategie sztuki nowych mediéw wedtug Ryszarda W. Kluszczyfiskiego.
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studies).

8. Przestrzeh w kontekscie sztuki nowych mediéw. Virtual Reality (VR), Augmented Reality (AR). Media
lokacyjne. Narracje lokacyjne jako szczegélny przypadek nowomedialnego dzieta sztuki (case

9. Film / kino w kontekécie nowych mediéw: wprowadzenie.
10. Film / kino w kontekscie nowych mediéw: zmiany w systemie produkcji i dystrybucji filmowej w

kontekscie nowych medidw.
1. Film / kino w kontekscie nowych mediéw: opowiadanie transmedialne i kultura konwergenciji mediow.
12. Film / kino w kontekscie nowych mediéw: film /[ kino interaktywne.
13. Film / kino w kontekscie nowych mediéw: kino transgresyjne, video art, sztuka wideo.
14. Sztuczna inteligencja: wprowadzenie, podstawowe pojecia.
15. Sztuczna inteligencja w sztuce nowych medidéw. Sztuka Al?

Kategorie
) EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza Posiada szczegdtowq wiedze z zakresu kierunkéw rozwojowych P7_SD_WO1
projektéw multimedialnych w Polsce i na $wiecie, jak réwniez potrafi
odnies¢ je do innych dziedzin sztuki.
Posiada wiedze z zakresu cyberkultury oraz zna koncepcje estetyczne | P7_SD_WO09
w Srodowisku nowych medidw.
Umiejetnoéci Potrafi wyrdzni€ i zinterpretowac wartosci artystyczne dzieta P7_SD_U04
multimedialnego oraz ocenic je wedtug kryteridbw poprawnosci
warsztatowe;.
Kompetencje Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej P7_SD_KO1
spoteczne ewolucji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.
Potrafi dostrzec zagrozenia wynikajgce z ewentualnego naruszenia P7_SD_KO04

praw autorskich lub pokrewnych i komunikowaé sie w tym zakresie z
innymi wspottwoércami oraz zaproponowaé sposob rozwigzania
problemu.
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