Gry wideo

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwieku

Nazwa jednostki prowadzqgcej przedmiot
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Sound Design
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Specjalnosé
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stacjonarne
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zajecia on-line

Forma studiéw

Poziom studiéw

ROK | ROK Il
sem. | sem. sem. | sem. |l
O | O
Wybor z Wybor z *
z z0 listy. listy.
ECTS
2 2

* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny, ZO - zaliczenie z oceng, E — egzamin

Koordynator przedmiotu

Prowadzqgcy przedmiot

Profil ksztatcenia

Status przedmiotu

Forma

Tryb realizacji

Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 30

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta] 90

punkty ECTS 4

Kierownik Pracowni Muzyki Elektroakustycznej i Sound Designu

mgr Maciej Tatarynowicz

m.tatarynowicz@amfn.pl

Metody ksztatcenia

1. | wyktad problemowy

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

1. | projekt, prezentacja

kuli”)

aktywizacja (burza mézgéw’, metoda ,$niegowej

2. | Wybér z listy.

3. | Wybor z listy.

3. | Wybor z listy.

Wybor z listy.

Wybor z listy.

5. | Wybor z listy.

B. | Wybér z listy.
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JOSZCZY

Podstawowe kryteria oceny

semestr |

Ocenianie aktywnosci podczas zajec.

semestr Il

e Ocenianie aktywnosci podczas zajec.

e Praca pisemna — esej na wybrany przez studenta temat, powigzany z tematykq poruszang na
zajeciach, uzgodniony z prowadzgcym; ocenie podlega: wypetnienie kryteribw wstepnych; struktura i
merytoryczna strona tekstu; literacka strona tekstu.
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Cele przedmiotu

e Pogtebienie znajomosci specyfiki branzy gier wideo

e Zapoznanie sie z réznymi problemami wynikajgcymi ze specyfiki tworzenia gier wideo oraz podejs¢ do
ich rozwigzan w oparciu o materiaty publikowane przez tworcdw gier.

e Umiejetnod¢ pogtebionej analizy gier wideo pod kqtem groznawczym, psychologicznym oraz

technicznym.

Wymagania wstepne

e Podstawowa znajomos¢ specyfiki pracy w branzy gier wideo.
e Podstawowe umiejetno$ci w zakresie analizy dziet multimedialnych, ze szczegdlnym uwzglednieniem
gier wideo.

Tresci programowe

semestr |

Praca z materiatami publikowanymi przez twoércoéw gier wideo, krytykéw growych, content creatoréw
zwigzanych z branzq gier oraz groznawcdw - streamy, prelekcje, prezentacje, artykuty naukowe, materiaty
dziennikarskie itp.

semestr i
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Kategorie
efektow

KARTA PRZEDMIOTU

EFEKT UCZENIA SIE
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Kod efektu

Wiedza

posiada szczegétowa wiedze z zakresu kierunkéw rozwojowych
projektéw audiowizualnych i multimedialnych w Polsce i na
Swiecie, jak rowniez potrafi odnies¢ je do innych dziedzin sztuki

P7_SD_WOI

zna polskie i Swiatowe osiggniecia w obszarze kreacji warstwy
dzwiekowej w formach audiowizualnych, projektach
multimedialnych i interaktywnych oraz historie rozwoju
wykorzystania srodkéw komputerowych na gruncie sztuki

P7_SD_WO03

posiada wiedze dotyczacg elementdéw i wzorcow formalnych
dzieta muzycznego, filmowego, multimedialnego i
interaktywnego, umozliwiajgca tworzenie prac artystycznych o
wysokim stopniu oryginalnosci

P7_SD_WO04

posiada gtebokie zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy
teoretycznymi i praktycznymi elementami studidow oraz
zdolnos¢ do integrowania nabytej wiedzy. Wykorzystuje te
wiedze do realizacji wtasnych dziatan tworczych

P7_SD_WO08

posiada wiedze z zakresu cyberkultury oraz zna koncepcje
estetyczne w srodowisku nowych mediéw

P7_SD_WO09

zna zagadnienia dotyczgce metodologii i organizacji procesu
badawczego stosowane w rozwigzywaniu problemoéw
artystycznych i naukowych w zakresie rezyserii dzwieku oraz
sound designu

P7_SD_W12

Umiejetnosci

posiada swobode w postugiwaniu sie wiedzg teoretyczng,
techniczng, umiejetnosciami warsztatowymi i orientacjg
artystyczng w kontekscie tworzenia wiasnych projektéow
multimedialnych oraz audiowizualnych

P7_SD_U03

potrafi wyrdznié i zinterpretowac wartosci artystyczne dzieta
multimedialnego oraz audiowizualnego oraz oceni¢ je wedtug
kryteriéw poprawnosci warsztatowej

P7_SD_U04

potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub
technologiczny i poddaé go profesjonalnej analizie i
opracowaniu

P7_SD_U08

posiada wysoki poziom zaawansowania w tworzeniu koncepcji
sound designu na wysokim poziomie artystycznym i
technologicznym oraz kreacji dzwieku z elementami
improwizacji i eksploracji brzmieniowej

P7_SD_U17

Kompetencje
spoteczne

rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej
ewolucji technologii realizacji form audytywnych i
audiowizualnych

P7_SD_SO1

podczas realizacji projektow twérczych, potrafi tgczyé nabyta
wiedze z réznych dyscyplin artystycznych i naukowych

P7_SD_SO05
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Literatura podstawowa

e Piotr Mankowski, Cyfrowe marzenia. Historia gier komputerowych i wideo, wyd. Trio, Warszawa
2010

e Piotr Gawrysiak, Piotr Mankowski, Alexy Uchanski, Biblia komputerowego gracza, wyd. Iskry,
Warszawa 1998

e Thank You For Playing

e Atari: Game over

e Wirtualna wojna

e Historia komputerédw Amiga - Sztuka komputerem grana
e Evolution of Video Game Graphics 1952-2015

Literatura uzupetniajqca

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Data modyfikacji 29.08.2025 Autor modyfikacji Dr Katarzyna Figat

Czego dotyczy modyfikacja Korekta spisu efektédw uczenia sie w zwiqzku ze zmianq listy efektow

(przeniesienie specjalnosci na kierunek rezyseria dzwigku).




