Projektowanie dzwieku w grach wideo

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwieku

Ot

Nazwa jednostki prowadzqgcej przedmiot

program studiéw

Rezyseria DZwieku Sound Design -
Kierunek Specjalnosé Specijalizacja
mieszany (zajecia w
stacjonarne drugiego stopnia ogdblnoakademicki obowigzkowy Ewiczenia pomieszczeniu dydaktycznym
AMFN/on-line)
Forma studiow Poziom studiéw Profil ksztatcenia Status przedmiotu Forma Tryb realizacji
ROK I ROK Il Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 30
sem.| | sem.ll | sem.l | sem.ll Liczba godzin indywidualnej pracy studenta] 150
O O punkty ECTS 6
Wybor z Wybor z *
listy. z0 z0 listy.
ECTS
3 3

* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny, ZO - zaliczenie z oceng, E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Pracowni Muzyki Elektroakustycznej i Sound Designu

Prowadzqcey przedmiot | MI" Maciej Tatarynowicz

m.tatarynowicz@amfn.pl

Metody ksztatcenia

—

praca indywidualna

p—

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

projekt, prezentacja

2. | uczenie sie w oparciu o problem (PBL) 2. | redlizacja zleconego zadania
3. | analiza przypadkéw 3. | Wybor z listy.
4. | Wybor z listy. 4. | Wybér z listy.
5. | Wybdr z listy. 5. | Wybor z listy.
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JOSZCZY

Podstawowe kryteria oceny

semestr |

e Aktywno$¢ na zajeciach
e Readlizacja etapéw/elementéw projektu koncoworocznego.

semestr i

e Redlizacja projektu — fragmentu gry wideo w silniku Unreal Engine 5 z wykorzystaniem
oprogramowania Audiokinetic Wwise; samodzielne zaprojektowanie czesci wizualnej oraz grywalnej z
pomocq prowadzgcego oraz z wykorzystaniem gotowych materiotdw dostepnych w Internecie;
realizacja od podstaw warstwy dzwiekowej zaréwno pod kgtem technicznym, jak i artystycznym.
Ocena efektéw pracy, poprawnosci technicznej, kreatywnosci i dopasowania estetycznego dzwieku
do warstw wizualnych.
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Cele przedmiotu

e Nabycie umiejetnosci korzystania z silnika Unreal Engine 5

¢ Nabycie umiejetnos¢i wykorzystania oprogramowania Audiokinetic Wwise

e Nabycie umiejetnosci korzystania z systemu kontroli wersji — Git lub Perforce

e Zdobycie podstawowych informacji na temat pisania dokumentacji projektowych oraz pracy z
wykorzystaniem metod i narzedzi projektowych, np. Issue-tracker, knowledgebase itp.

e Zdobycie podstawowych umiejetnosci dotyczgcych projektowania systeméw gry za pomocq narzedzi
silnika Unreal Engine oraz dodatkowych — gameplay loop, level design itp.

e Nabycie umiejetnosci z zakresu realizacji warstwy dzwiekowej w formie zgodnej z wymogami projektu
gry wideo

Wymagania wstepne

Zaawansowana znajomos$¢ obstugi komputera. Podstawowa znajomos¢E obstugi silnika Unreal Engine 5.
Sredniozaawansowana znajomos§é obstugi oprogramowania Audiokinetic Wwise, znajomos¢ zagadnien z
zakresu sound designu

Tresci programowe

semestr I

¢ Nauka wykorzystania systemu kontroli wersji w pracy samodzielnej i zespotowej.

e Nauka problemowego podejécia do konstruowania zatozefi projektu gry wideo oraz ich realizacji z
wykorzystaniem dostepnych narzedzi.

e Redlizacja podstawowych elementéw logicznych w silniku Unreal Engine 5.

e Projektowanie i testowanie zaawansowanych systemow gry, dostarczonych przez prowadzgcego.

e Projektowanie struktury projektu audio przy projekcie gry w programie Audiokinetic Wwise.

semestr Il

e Projektowanie i realizacja petnego udzwiekowienia projektu gry wideo.
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. EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow

Wiedza zna polskie i Swiatowe osiggniecia w obszarze kreacji warstwy P7_SD_WO03
dzwiekowej w formach audiowizualnych, projektach
multimedialnych i interaktywnych oraz historie rozwoju
wykorzystania srodkéw komputerowych na gruncie sztuki

posiada wiedze dotyczgcy elementéw i wzorcéw formalnych P7_SD_WO04
dzieta muzycznego, filmowego, multimedialnego i
interaktywnego, umozliwiajgca tworzenie prac artystycznych o
wysokim stopniu oryginalnosci

posiada szerokg wiedze z zakresu technologii i narzedzi P7_SD_WO05
wykorzystywanych w procesie tworzenia form multimedialnych
oraz audiowizualnych, w tym programéw komputerowych do

3 | tworzenia, nagrywania, edycji i przeksztatcania dzwieku, jak i
obrazu. Zna jezyki programowania interaktywnego oraz ma
Swiadomosc¢ rozwoju technologicznego w zakresie rezyserii
dzwieku w nowych mediach

zna i potrafi postugiwac sie narzedziami oraz technologiami P7_SD_Wo07
4 | wykorzystywanymi do celu prezentacji projektéw
multimedialnych i interaktywnych

posiada gtebokie zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy P7_SD_WO08
teoretycznymi i praktycznymi elementami studiéw oraz
zdolnos¢ do integrowania nabytej wiedzy. Wykorzystuje te
wiedze do realizacji wtasnych dziatan twérczych

Umiejetnosci posiada wysoko rozwinietg osobowos¢ artystyczng P7_SD_U01
umozliwiajgcg tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych
koncepcji tworczych z zakresu rezyserii dzwieku oraz sound
designu

samodzielnie wykonuje prace artystyczne, z zakresu rezyserii P7_SD_U02
2 | dzwieku oraz sound designu, w oparciu o wtasne twércze
motywacje i inspiracje na wysokim poziomie profesjonalizmu

posiada swobode w postugiwaniu sie wiedzg teoretyczng, P7_SD_UO03
techniczng, umiejetnosciami warsztatowymi i orientacja
artystyczng w kontekscie tworzenia wiasnych projektéow
multimedialnych oraz audiowizualnych

potrafi wyrdznié i zinterpretowac wartosci artystyczne dzietfa P7_SD_U04
4 | multimedialnego oraz audiowizualnego oraz ocenic je wedtug
kryteriéw poprawnosci warsztatowej

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatowymi, w tym P7_SD_U05
specjalistycznym oprogramowaniem komputerowym, zasobami
5 | sieci i technikami komunikacji sieciowej w realizacji i prezentacji
projektéw artystycznych. Doskonali te umiejetnosci w miare
rozwoju technologicznego

6 posiada umiejetno$é kreowania i realizowania projektéw P7_SD_Uo07
artystycznych (czesto w powigzaniu z innymi dyscyplinami)
7 posiada wysoki poziom zaawansowania w tworzeniu koncepcji P7_SD_U17

sound designu na wysokim poziomie artystycznym i
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technologicznym oraz kreacji dzwieku z elementami
improwizacji i eksploracji brzmieniowej

Kompetencje
spoteczne

rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej
ewolucji technologii realizacji form audytywnych i
audiowizualnych

P7_SD_SO1

jest w petni kompetentnym i samodzielnym artystg, zdolnym do
Swiadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrebie
specjalnosci oraz w ramach innych szeroko pojetych dziatan
kulturotwodrczych

P7_SD_S02

inicjuje dziatania artystyczne z zakresu szeroko pojetej kultury.
Podejmuje projekty o charakterze interdyscyplinarnym lub tez
wymagajgce wspotpracy z przedstawicielami innych dziedzin
sztuki i nauki

P7_SD_S03

posiada umiejetno$é krytycznej oceny wtasnych dziatan
tworczych i artystycznych oraz umie poddaé takiej ocenie inne
przedsiewziecia z zakresu kultury i sztuki

P7_SD_S04

podczas realizacji projektow twoérczych, potrafi tagczy¢ nabyta
wiedze z réznych dyscyplin artystycznych i naukowych

P7_SD_S05

jest zdolny do realizowania projektéw artystycznych w
warunkach ograniczonego dostepu do srodkéw warsztatowych i
sprzetowych, jak rowniez kreatywnego wykorzystania narzedzi
niekonwencjonalnych

P7_SD_S06

jest wspoétodpowiedzialny za prace catego kolektywu tworczego
projektu artystycznego. Efektywnie organizuje prace swoj3 i
innych. Poprzez wtasciwy dobdr strategii twérczych, dazy do

osiggniecia pozadanych rezultatéw artystycznych

P7_SD_S08

Literatura podstawowa
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Kursy oprogramownia Audiokinetic Wwise, dostepne na stronie Learn Wwise | Audiokinetic

Dokumentacja Unreal Engine, dostepna na stronie Unreal Engine 5.6 Documentation | Unreal Engine 5.6

Documentation | Epic Developer Community

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)



https://www.audiokinetic.com/en/learning/learn-wwise
https://dev.epicgames.com/documentation/en-us/unreal-engine/unreal-engine-5-6-documentation?application_version=5.6
https://dev.epicgames.com/documentation/en-us/unreal-engine/unreal-engine-5-6-documentation?application_version=5.6
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