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Prowadzqgcy przedmiot

wykt. Tomasz Ciotucha
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Metody ksztatcenia

j—

analiza przypadkdéw

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

p—

kontrola przygotowanych projektéw

2. | prezentacja nagran 2. | redlizacja zleconego zadania
3. | praca indywidualna 3. | projekt, prezentacja

4. | Wybor z listy. 4. | Wybor z listy.

5. | Wybor z listy. 5. | Wybér z listy.
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Podstawowe kryteria oceny

semestr |

e Praca nad projektami, ocena aktywnosci podczas zajec

e Poprawno$¢ implementacji systemu dynamicznej muzyki w FMOD

o Kompleksowosé i spojnosé wizji artystycznej przedstawionej w dokumencie projektowym (Audlio
Design Document)

e Kreatywno$¢ i oryginalno$€ kompozycji muzycznych

e Jakos¢ techniczna opracowanych utworéw

semestr i

e Praca nad projektami, ocena aktywno$ci podczas zajeé

e Poprawnos¢ implementacji systemu dynamicznej muzyki w FMOD, odpowiedni dobér zmiennych w
Unity w celu osiggniecia zamierzonych efektéw

o Kompleksowosé i spojnoéé wizji artystycznej przedstawionej w dokumencie projektowym (Audlio
Design Document)

e Kreatywnos¢ i oryginalno$¢ kompozycji muzycznych

e Jako$§¢ techniczna opracowanych utworéw

« Umiejetnos¢ prezentacji projektu, w tym wyjasnienia przyjetych rozwigzanh i koncepciji

semestr llI

e Praca nad projektami, ocena aktywnosci podczas zajec

e Poprawnos¢ implementacji systemu dynamicznej muzyki w Wwise, odpowiedni dobdr zmiennych w
silniku gry w celu osiggniecia zamierzonych efektéw

e Kompleksowo$é i spoéjnosé wizji artystycznej przedstawionej w dokumencie projektowym (Audlio
Design Document)

e Kreatywnos¢ i oryginalnos¢ kompozycji muzycznych

e Jakoé¢ techniczna opracowanych utworéw

semestr IV

e Praca nad projektami, ocena aktywnos$ci podczas zajeé

e Poprawnos¢ implementacji systemu dynamicznej muzyki w Wwise, odpowiedni dobdr zmiennych w
silniku gry w celu osiggniecia zamierzonych efektéw

e Kompleksowo$é i spéjnosé wizji artystycznej przedstawionej w dokumencie projektowym (Audlio
Design Document)

e Kreatywnos¢ i oryginalnos¢ kompozycji muzycznych

e Jakoé¢ techniczna opracowanych utworéw

e UmiejetnoS¢ prezentacji projektu, w tym wyjasnienia przyjetych rozwigzan i koncepcji

e Stopien realizacji zatozeh przedstawionych w dokumentaciji
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Cele przedmiotu

e Kompleksowe spojrzenie na kompozycje muzyczng do gier wideo i multimedioéw, z uwzglednieniem
gatunku, rozgrywki, narracji i stylu wizualnego.

e Znajomos¢ wertykalnego i horyzontalnego podejscia do komponowania muzyki.

e Techniki implementacji w programach FMOD i Wwise

e Analiza przyktaddw muzyki z gier.

e Andalityczny/praktyczny przebieg pracy przy komponowaniu i aranzacji muzycznej.

Wymagania wstepne

Dobra znajomos¢ cyfrowego dzwieku i multimediow, wiedza i doswiadczenie z grami wideo, analityczne
podejscie do dzwieku oraz wiedza | doswiadczenie w zakresie komponowania muzyki.

TreSci programowe

semestr |

*  Wstep teoretyczny
o Omobwienie wykorzystania muzyki liniowej w grach wideo
o Muzyka diegetyczna, niediegetyczna, trans- i interdiegetyczna w grach wideo
o Adaptacyjnos¢ i interaktywno$¢ muzyki w grach wideo
o Horyzontalno&¢ i wertykalno$€ w muzyce do gier wideo
o Generatywnosé
o Anadliza przyktadéw muzyki z gier wideo pod kqtem ich funkciji i sposobu implementacji
e Czes¢ praktyczna
o  Survival Shooter
=  Stworzenie dynamicznego systemu muzyki do gry Survival Shooter w Unity i FMOD
e Projektowanie interaktywnej §ciezki dzwiekowej, ktéra reaguje na zmieniajqce
sie stany gry (np. intensywnoé¢ walki, poziom zdrowia gracza)
e  Wykorzystanie parametréw w FMOD do dynamicznej zmiany muzyki na
podstawie danych przekazywanych z Unity
¢ Implementacja w FMOD
¢ Testowanie i analiza projektu pod kgtem realizacji zatozen artystycznych i
technicznych
o Tréjwymiarowa gra wideo w silniku Unity (3D Game Kit albo inna gra 3D w silniku Unity
wybrana przez studenta)
= Stworzenie wizji sound designu i muzyki
e Tworzenie szczegdtowej koncepcji obejmujqcej lore, postaci, Swiat i
mechaniki gry, ze szczegdlnym uwzglednieniem roli muzyki
e Stworzenie Audio Design Document
o Dyskusja na temat réznic w podejsciu miedzy sound designem a
komponowaniem muzyki w grach
=  Tworzenie mechanik dynamicznej muzyki
e  Okreslenie parametréw sterujgcych muzykq w czasie rzeczywistym w
zaleznoSci od rozgrywki
» Cwiczenia praktyczne z FMOD i Unity, polegajace na implementacii systemoéw
dynamicznej muzyki
= Kompozycja oryginalnych utwordéw do tréjwymiarowej gry w Unity

3
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¢ Tworzenie muzyki do menu gtdéwnego, poziomoéw gry i réznych stanéw
rozgrywki

semestr Il

¢ Implementacja dynamicznej muzyki w FMOD dla tréjwymiarowej gry wideo w silniku Unity
o Praktyczne wdrozenie wczesniej zaprojektowanego systemu dynamicznej muzyki w Unity i
FMOD
o Testowanie i debugowanie parametréw oraz ich wptywu na odbiér gry
o Opracowanie zestawu zmiennych w Unity (np. intensywno$é akcii, stan zdrowia gracza) i ich
integracja z FMOD
o Cwiczenia z FMOD profiler w celu optymalizaciji komunikacji miedzy silnikami
e Uwzglednienie wczesniejszych zatozeh z Audio Design Document
o Przeprowadzenie iteracji systemu muzycznego w oparciu o zatozenia przedstawione w
dokumentaciji
o Dyskusja nad znaczeniem spdjnosci wizji artystycznej w procesie iteracyjnym
e Analiza kohcowa projektu pod kqtem realizacji zatozeh artystycznych i technicznych

semestr llI

e Rozpoczecie projektu interaktywnego doswiadczenia Spaceship Demo albo innego,
zaproponowanego projektu w futurystycznej scenerii w silniku Unity i Wwise

e Opracowanie dynamicznego systemu muzyki z wykorzystaniem Wwise, bazujgc na wczesniej
stworzonym Audjo Design Document na przedmiocie Sound Design I/l w tym samym semestrze

e Analiza referenciji

e Stworzenie oryginalnych kompozycji do wybranego projektu w Unity

¢ Implementacja dynamicznej muzyki w programie Wwise

¢ Opcjonalnie

o Stworzenie dynamicznego systemu muzyki do gry wyscigowej lub innego projektu wybranego

przez studenta z wykorzystaniem Unreal Engine i Wwise

semestr IV

e Finalizacja projektu Spaceship Demo albo innego projektu zaproponowanego przez studenta

e Optymalizacja dynamicznego systemu muzyki oraz testowanie jego wptywu na immersje z
perspektywy gracza, widza i tworcy

e Analiza koncowa projektu (lub projektéw) pod kgtem realizacii zatozen artystycznych i technicznych
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efektow
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Kod efektu

Wiedza

posiada szerokg wiedze z zakresu styléw i form muzycznych
epok minionych, jak i czaséw obecnych oraz zwigzang z nimi
tradycjg nagran. Potrafi te wiedze umiejetnie zastosowac w
realizacji projektow artystycznych

P7_SD_W02

posiada wiedze dotyczgcy elementéw i wzorcéw formalnych
dzieta muzycznego, filmowego, multimedialnego i
interaktywnego, umozliwiajgca tworzenie prac artystycznych o
wysokim stopniu oryginalnosci

P7_SD_WO04

posiada szerokg wiedze z zakresu technologii i narzedzi
wykorzystywanych w procesie tworzenia form multimedialnych
oraz audiowizualnych, w tym programéw komputerowych do
tworzenia, nagrywania, edycji i przeksztatcania dzwieku, jak i
obrazu. Zna jezyki programowania interaktywnego oraz ma
Swiadomosc¢ rozwoju technologicznego w zakresie rezyserii
dzwieku w nowych mediach

P7_SD_WO05

zna i potrafi postugiwacé sie narzedziami oraz technologiami
wykorzystywanymi do celu prezentacji projektow
multimedialnych i interaktywnych

P7_SD_WO07

posiada gtebokie zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy
teoretycznymi i praktycznymi elementami studiéw oraz
zdolnos¢ do integrowania nabytej wiedzy. Wykorzystuje te
wiedze do realizacji wtasnych dziatan twérczych

P7_SD_WO08

Umiejetnosci

posiada wysoko rozwinietg osobowos¢ artystyczng
umozliwiajgcg tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych
koncepcji tworczych z zakresu rezyserii dZzwieku oraz sound
designu

P7_SD_UO1

samodzielnie wykonuje prace artystyczne, z zakresu rezyserii
dzwieku oraz sound designu, w oparciu o wtasne twdrcze
motywacje i inspiracje na wysokim poziomie profesjonalizmu

P7_SD_U02

posiada swobode w postugiwaniu sie wiedzg teoretyczng,
techniczng, umiejetnosciami warsztatowymi i orientacja
artystyczng w kontekscie tworzenia wiasnych projektéow
multimedialnych oraz audiowizualnych

P7_SD_U03

Swiadomie postuguje sie narzedziami warsztatowymi, w tym
specjalistycznym oprogramowaniem komputerowym, zasobami
sieci i technikami komunikacji sieciowe] w realizacji i prezentacji
projektéw artystycznych. Doskonali te umiejetnosci w miare
rozwoju technologicznego

P7_SD_U05

poprzez indywidualng prace, utrzymuje i poszerza zdolnosci do
tworzenia, realizowania i wyrazania wtasnych koncepcji
artystycznych

P7_SD_U06

posiada umiejetnos$¢ kreowania i realizowania projektéw
artystycznych (czesto w powigzaniu z innymi dyscyplinami)

P7_SD_U07

potrafi dostrzec nowy problem artystyczny, badawczy lub
technologiczny i poddaé go profesjonalnej analizie i
opracowaniu

P7_SD_U08
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posiada wysoki poziom zaawansowania w tworzeniu koncepcji P7_SD_U17
sound designu na wysokim poziomie artystycznym i
technologicznym oraz kreacji dzwieku z elementami
improwizacji i eksploracji brzmieniowej

Kompetencije rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej P7_SD_SO01
spofeczne 1 | ewolucji technologii realizacji form audytywnych i
audiowizualnych

jest w petni kompetentnym i samodzielnym artystg, zdolnym do | P7_SD_S02
Swiadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrebie
specjalnosci oraz w ramach innych szeroko pojetych dziatan
kulturotwodrczych

inicjuje dziatania artystyczne z zakresu szeroko pojetej kultury. P7_SD_S03
Podejmuje projekty o charakterze interdyscyplinarnym lub tez
wymagajgce wspotpracy z przedstawicielami innych dziedzin
sztuki i nauki

posiada umiejetno$¢ krytycznej oceny wtasnych dziatan P7_SD_S04
4 | tworczych i artystycznych oraz umie poddac takiej ocenie inne
przedsiewziecia z zakresu kultury i sztuki

5 podczas realizacji projektéw twoérczych, potrafi faczy¢ nabytg P7_SD_S05
wiedze z rédznych dyscyplin artystycznych i naukowych
jest zdolny do realizowania projektow artystycznych w P7_SD_S06
6 warunkach ograniczonego dostepu do srodkéw warsztatowych i

sprzetowych, jak rowniez kreatywnego wykorzystania narzedzi
niekonwencjonalnych

Literatura podstawowa

Gina Zdanowicz, Spencer Bambrick, The Game Audio Strategy Guide.
Karen Collins, Game Sound, MIT Press, 2008.
A Composers Guide to Game Music, Winifred Phillips, MIT Press, 2014.

Literatura uzupetniajqca

Steve Horowitz i Scott Looney, The Essential Guide to Game Audio — The Theory and Practice of Sound
for Gamers, Focal Press, Taylor & Francis Group, 2014.
Andy Farnell, Designing Sound.

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)
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Data modyfikacji 29.08.2025 Autor modyfikacji Dr Katarzyna Figat

Czego dotyczy modyfikacja Korekta spisu efektow uczenia sie w zwiqzku ze zmianq listy efektow

(przeniesienie specjalnosci na kierunek rezyseria dzwieku).




