SAMPLING | INSTRUMENTY WIRTUALNE

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwigku

Nazwa jednostki prowadzqcej przedmiot

program studiéw

Kompozycja i Teoria Muzyki

Sound Design -

Kierunek Specjalnosé Specjalizacja
. pierwszego . . zajecia w pomieszczeniu
stacjonarne . obowigzkowy wyktad zbiorowe
stopnia dydaktycznym AMFN
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ECTS

2 2

Forma przeprowadzenia zaje¢ Tryb realizacji
Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

punkty ECTS

* Forma zaliczenia: Z — zaliczenie bez oceny | ZO - zaliczenie z ocenq | E — egzamin

60

60

Koordynator przedmiotu

Kierownik Pracowni Muzyki Elektroakustycznej i Sound Designu

Prowadzqgcy przedmiot as. Jedrzej Rochecki

jrochecki@amfn.pl

Metody ksztatcenia

wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych
zagadnieh

Metody weryfikacji efektow uczenia sie

1. | realizacja zleconego zadania

aktywizacja (burza mézgéw”, metoda ,$niegowej
kuli”)

2. | kontrola przygotowanych projektéw

uczenie sie w oparciu o problem (PBL)

3. | projekt, prezentacja

rozwigzywanie zadan

Wybor z listy.

praca indywidualna

5. | Wybor z listy.
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w Bydgoszczy

Podstawowe kryteria oceny

semestrl|

. prace zaliczeniowe: przygotowanie utworu opartego na samplach - “plgdrofonii”, ocena na
podstawie prawidtowosci technicznej, atrakcyjnosci i kreatywnosci utworu; nagranie i edycja sampli
przeznaczonych do stworzenia instrumentu wirtualnego, ocena prawidtowosci technicznej i jakoSci nagrania

semestr Il

e praca zaliczeniowa: realizacja instrumentu wirtualnego w samplerze NI Kontakt, ocena na podstawie
prawidtowosci technicznej, atrakcyjnosci, intuicyjnosci uzytkowania i kreatywnosci projektu
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Cele przedmiotu

Zdobycie umiejetnosci w zakresie wykorzystania i tworzenia instrumentéw wirtualnych bazujgcych na
samplingu i syntezie.

Wymagania wstepne

Obstuga komputera i programow do edycji dzwieku. Podstawowe informacije z zakresu zasad muzyki i
akustyki.

TreSci programowe

semestrl|

e Czym sq sample? Budowa pojedynczego dzwigku, obwiednia.

e Historia samplingu. Plgdrofonia. Przyktadowe nagrania. Sample zaczerpniete z cudzych utwordw a
prawo autorskie.

e Pierwsze samplery sprzetowe. Przyktady zastosowania w nagraniach muzycznych.

e Samplery programowe.

e Tworzenie sampli z nagran. Podstawowa edycja. Sposoby eliminacji dzwiekdédw niepozgdanych i
kreatywny montaz. Petle.

e Wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji do wyodrgbniania warstw istniejgcych nagrah.

e Kreatywny montaz - tworcze wykorzystanie “plgdrofonii.”

e System MIDI i jego wykorzystanie w programach DAW.

« Problemy w tworzeniu instrumentdéw wirtualnych na bazie sampli i metody ich rozwigzywania.

semestr Il

e Tworzenie instrumentdéw wirtualnych na bazie sampli.

e Synteza dzwieku. Terminy i pojecia wykorzystywane w syntezie dzwigku. Obwiednie, modulatory,
rodzaje modulaciji.

e Przeglad instrumentéw wirtualnych opartych na syntezie. Opis funkciji.

e Instrumenty wirtualne wykorzystujqgce programowe modelowanie fizyczne.

e Automatyzacja parametrdw i przypisanie funkcji instrumentéw do kontroleréw MIDI.
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Kategorle EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza zna literature muzyczng na poziomie podstawowym P6_SD_WO1

zna techniki stosowane w tworczosci dzwigkowej, szczegdlnie w P6_SD_WO04
kontekscie pracy sound designera
rozumie zaleznoSci migdzy teoriq a praktykq w komponowaniu i P6_SD_WO06
tworzeniu projektow dzwigkowych
zna techniki stuzgce rozwijaniu wyobrazni muzycznej P6_SD_WO07

Umiejetnosci potrafi tworzy¢ i realizowaé witasne koncepcje artystyczne oraz P6_SD_UO01
dysponowac srodkami do ich wyrazania
kreuje brzmienia w réznych stylach, posiada umiejetnosc realizacji P6_SD_U02
nagran i podstawowgq wiedze o rezyserii dzwieku
posiada podstawowe umiejetnosci analizy i interpretacji dzieta P6_SD_U03
muzycznego
jest przygotowany do wspotpracy przy realizacji projektédw P6_SD_UO05
dzwigkowych
opanowuje podstawowe techniki dzwigkowe i potrafi przygotowac P6_SD_U06
materiaty do prezentacji publicznej
posiada umiejetno$€ stosowania notacji technicznej odpowiedniej P6_SD_U07
dla projektowania dzwieku
potrafi przekazac tresci muzyczne i dzwigkowe poprzez konkretyzacje | P6_SD_U08
brzmienia i warstw kontekstowych
posiada umiejetno$€ stuchowego rozpoznawania materiotu P6_SD_U09
muzycznego, zapamigtywania go i operowania nim
potrafi wykorzystywaé elementy improwizacji w procesie tworzenia P6_SD_U13
dzwieku

Kompetencje rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie P6_SD_SO1

spoteczne

samodzielnie podejmuje niezalezne prace, wykazujgc umiejetnosci P6_SD_S02
zbierania, analizowania i interpretowania informaciji, rozwijania idei i
formutowania krytycznej argumentaciji oraz wykazywac sie
wewnetrzng motywacjq i umiejetnosciq organizacii pracy
potrafi dostosowac sie do zmieniajgcych sie warunkdw pracy, P6_SD_S03
zarzqdzaé stresem i wystgpowaé publicznie
potrafi pracowaé w zespole, formutowaé konstruktywnaq krytyke i P6_SD_S04
ocenia¢ dziatania innych
posiada umiejetnos¢€ efektywnego komunikowania sie i zycia w P6_SD_S05
spoteczefistwie, w szczegdlnosci:
-pracy zespotowej w ramach wspdinych projektéw i dziatan,
-negocjowania i organizowania,
-integracji z innymi osobami w ramach réznych przedsigwzieé
kulturalnych,
-prezentowania zadah w przystepnej formie z zastosowaniem
technologii informacyjnych
zna i posiada podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony P6_SD_S06

wiasnoS$ci przemystowej i prawa autorskiego

Literatura podstawowa
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e Ch. Cutler, Plgdrofonia, w: Kultura dzwigku. Teksty o muzyce nowoczesnej, red. Ch. Cox, D. Warner, Gdansk
2010

e B.Eno, Studio jako narzedzie kompozytorskie, w: Kultura dzwigku. Teksty o muzyce nowoczesnej, red. Ch.
Cox, D. Warner, Gdanhsk 2010

e J.Oswald, Ulepszone przez pozyczajqgcego: etyka muzycznego dtugu, w: Kultura dzwigku. Teksty o muzyce
nowoczesnej, red. Ch. Cox, D. Warner, Gdarsk 2010

e P.Siedlaczek, Sampling i instrumenty wirtualne, materiaty z konferencji z okazji Jubileuszu 60-lecia
Rezyserii Dzwigku ha UMFC w Warszawie 27-30 marca 2015 r. (plik PDF)

e M. Russ, Sound Synthesis and Sampling, Focal Press, 2009

Opracowania wiasne i prezentacje.

Literatura uzupetniajgca

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Data modyfikaciji Wprowad? date | Autor modyfikacji

Czego dotyczy modyfikacja




