
 

Praca dyplomowa 
Nazwa przedmiotu 

 

Wydział Kompozycji, Teorii Muzyki i Reżyserii Dźwięku 
 

 
Nazwa jednostki prowadzącej przedmiot         program studiów 

 

Kompozycja i Teoria Muzyki 
 

Sound Design 
 

- 

Kierunek  Specjalność  Specjalizacja 
 

stacjonarne drugiego stopnia ogólnoakademicki obowiązkowy wykład Wybór z listy. 
Forma studiów Poziom studiów Profil kształcenia Status przedmiotu Forma  Tryb realizacji 

  

*  Forma zaliczenia: Z – zaliczenie bez oceny, ZO – zaliczenie z oceną, E – egzamin 
 

 
 

Metody kształcenia Metody weryfikacji efektów uczenia się 

1. praca z tekstem i dyskusja  1. realizacja zleconego zadania 
2. Wybór z listy. 2. Wybór z listy. 
3. Wybór z listy. 3. Wybór z listy. 
4. Wybór z listy. 4. Wybór z listy. 
5. Wybór z listy. 5. Wybór z listy. 

 

ROK I ROK II 
 

 Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem 15 
sem. I sem. II  sem. I  sem. II 

 
 Liczba godzin indywidualnej pracy studenta  

☐ ☐ ☐ �    punkty ECTS 2 
Wybór z 

listy. 
Wybór z 

listy. 
Wybór z 

listy. Z *     

ECTS     

      2     

Koordynator przedmiotu Kierownik Katedry Kompozycji 
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Podstawowe kryteria oceny  
semestr II  

1. Jakość artystyczna i techniczna ścieżki dźwiękowej – ocena spójności, kreatywności i 
dopasowania do wybranej formy multimedialnej. 

2. Kompetencje technologiczne – poprawność realizacji dźwięku, umiejętność wykorzystania narzędzi 
i technologii w sound designie. 

3. Jakość autokomentarza pisemnego – logiczna i spójna argumentacja, analiza aspektów 
estetycznych i technologicznych. 

4. Jakość i sposób prezentacji autoreferatu – umiejętność jasnego i rzeczowego przedstawienia 
swojej pracy w formie wystąpienia publicznego. 

5. Terminowość i kompletność złożonej dokumentacji – dostarczenie wszystkich wymaganych 
materiałów w określonym terminie. 
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Cele przedmiotu  

• Przygotowanie studenta do egzaminu dyplomowego poprzez realizację kompleksowego projektu z 
zakresu sound designu. 

• Rozwinięcie umiejętności tworzenia ścieżki dźwiękowej do form multimedialnych zgodnie z 
profesjonalnymi standardami. 

• Rozwijanie zdolności analitycznych i krytycznych poprzez pisemny autokomentarz do własnej pracy 
artystycznej. 

• Kształcenie umiejętności prezentacji i argumentacji własnych koncepcji artystycznych w formie 
autoreferatu. 

• Doskonalenie umiejętności organizacyjnych i samodzielnej pracy twórczej. 

 
 

Wymagania wstępne  

ukończony przedmiot „Wprowadzenie do pracy naukowej” (I st.)  

Treści programowe  
semestr I  

1. Wprowadzenie do pracy dyplomowej 

• Omówienie wymagań dotyczących egzaminu dyplomowego 
• Planowanie procesu twórczego i badawczego 

2. Koncepcja i projektowanie ścieżki dźwiękowej 

• Dobór materiału multimedialnego 
• Analiza dramaturgii i estetyki dźwiękowej 
• Eksperymentowanie z narzędziami sound designu 

3. Realizacja artystycznej części pracy dyplomowej 

• Nagrania, edycja i miks dźwięku 
• Synteza dźwięku i tworzenie efektów specjalnych 
• Mastering ścieżki dźwiękowej 

4. Przygotowanie pracy pisemnej – autokomentarza 

• Struktura i metodologia opisu własnej pracy 
• Analiza technologiczna i estetyczna projektu 
• Redakcja i korekta tekstu 

5. Przygotowanie do autoreferatu i obrony pracy 

• Techniki prezentacji i wystąpień publicznych 
• Tworzenie materiałów pomocniczych (np. slajdy, przykłady dźwiękowe) 
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• Próba generalna przed egzaminem dyplomowym 

6. Złożenie pracy dyplomowej 

• Kompletowanie dokumentacji i spełnienie wymogów formalnych 
• Przekazanie materiałów do Biura Obsługi Studenta 

 



 KARTA PRZEDMIOTU   | Wydział Kompozycji, Teorii Muzyki i 
Reżyserii Dźwięku 

 

5 
 

Kategorie 
efektów EFEKT UCZENIA SIĘ Kod efektu 

Wiedza 
1 

wykazywać zrozumienie relacji pomiędzy wiedzą z zakresu 
technologii komponowania muzyki a jej wykorzystaniem dla 
celów tworzenia i interpretacji muzyki 

P7_SD_W04 

Umiejętności 
1 

posiadać umiejętność analizy i interpretacji dzieła 
muzycznego, z wykorzystaniem różnych strategii badawczych 

P7_SD_U03 

 
2 

posiadać umiejętność przygotowania rozbudowanych prac 
pisemnych i wystąpień ustnych związanych z zagadnieniami 
technologicznymi, estetycznymi i kulturowymi muzyki 

P7_SD_U07 

Kompetencje 
społeczne 1 

samodzielnie integrować nabytą wiedzę oraz podejmować w 
zorganizowany sposób nowe i kompleksowe działania, także w 
warunkach ograniczonego dostępu do potrzebnych informacji 

P7_SD_S02 

 2 posiadać umiejętność krytycznej oceny P7_SD_S04 
  

Literatura podstawowa 

● M. Tomaszewski, Interpretacja integralna dzieła muzycznego, Kraków 2000 
● M. Gołąb, Spór o granice poznania dzieła muzycznego, Wrocław 2003 
● J. Kerman, Jak dotarliśmy do analizy i jak z niej wybrnąć, „Res Facta Nova” 1994 nr 1  
● K. Michałowski, Katalogi tematyczne, Kraków 1980 
● J. Maćkiewicz, Jak pisać teksty naukowe? Gdańsk 1996 
● S. Gajda, Styl naukowy, [w:] Współczesny język polski, Wrocław 1993 
● J. Such, M. Szcześniak, Filozofia nauki, Poznań 1999 
 

 

Literatura uzupełniająca 

●  Ustalana indywidualnie 

 

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie) 

 

 

Data modyfikacji Wprowadź datę Autor modyfikacji  

Czego dotyczy modyfikacja  
 

 
  


