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CZY

Podstawowe kryteria oceny

semestrl

Warunkiem uzyskania zaliczenia w pierwszym semestrze jest opracowanie koncepcji dzwigku oraz wykonanie
niezbednych nagran i montazu dzwigku i muzyki do fragmentu filmu wybranego przez studenta
(fabularnego, etiudy filmowej, filmu dokumentalnego, filmu animowanego w jezyku polskim lub obcym —
dubbingowanego) w formacie 5.1 lub wyzszym, o minimalnym czasie trwania: filmy animowane — 3 min,,
etiudy filmowe — 5 min, pozostate formy — 7 min.

Zaliczenie semestru 1 odbywa sige bez oceny, jednak zaréwno sposob pracy, jak i jej rezultaty majq wptyw na
ocene kohcoworoczng.

Kryteriami oceny pracy w ciqgu pierwszego semestru sq: poprawne i terminowe realizowanie stawianych
zadah czgstkowych, zaangazowanie podczas zajeé, kreatywno§€ w rozwigzywaniu probleméw artystycznych
i technologicznych.

semestr Il

Ocena przyznawana jest zaréwno na podstawie sposobu pracy w trakcie catego roku akademickiego oraz
prezentacji przygotowanej pracy.

Prezentacja polega na przedstawieniu zrealizowanego indywidualnie udzwiekowienia wybranego fragmentu
filmu, w studio dzwigkowym, przed komisjqg. Ocenie podlegajq: adekwatnos¢ narracji dzwieku do narracji
wizualnej w zakresie doboru dzwiekdw jak i sposobu ich angazowania w opowiadanie, wyczucie stylu i
konwenciji wizualnejiich trafne przeniesienie na grunt dzwiekuy, trafno§¢ doboru utworéw muzycznych,
poprawno$¢ techniczna nagran, czytelnos¢ dialogéw i efektdw dzwigkowych, czytelnosé dzwigkowego opisu
czasu i miejsca akcji, adekwatno$¢ barwy i planu dzwigkowego, odpowiednio$¢ zagospodarowania
przestrzeni, jako$¢ i sposéb wykonania dzwigkowych efektéw specjalnych oraz fraz okotomuzycznych,
wykorzystanie skali dynamicznej do przeniesienia tadunku emocjonalnego.

semestr il

Warunkiem uzyskania zaliczenia w semestrze trzecim jest opracowanie koncepciji dzwieku oraz wykonanie
niezbednych nagran i montazu dzwigku i muzyki do fragmentu filmu wybranego przez studenta
(fabularnego, etiudy filmowej, filmu dokumentalnego, filmu animowanego w jezyku polskim lub obcym —
dubbingowanego - rodzaj [/ gatunek odmienny od realizowanego w semestrach | - II) w formacie 5.1 lub
wyzszym, o minimalnym czasie trwania: filmy animowane — 3 min,, etiudy filmowe — 5 min,, pozostate formy —
7 min.

Zaliczenie semestru 1 odbywa sig bez oceny, jednak zaréwno sposdb pracy, jok i jej rezultaty majg wptyw na
ocene kofhcoworoczng.

Kryteriami oceny pracy w ciqgu trzeciego semestru sq: poprawne i terminowe realizowanie stawianych
zadanh czgstkowych, zaangazowanie podczas zajet, kreatywnos€ w rozwigzywaniu probleméw artystycznych
i technologicznych.

semestr IV

Ocena przyznawana jest zarbwno na podstawie sposobu pracy w trakcie catego roku akademickiego oraz
prezentaciji przygotowanej pracy.

Prezentacja polega na przedstawieniu zrealizowanego indywidualnie udzwiekowienia wybranego fragmentu
filmu, w studio dzwigkowym, przed komisjg. Ocenie podlegajq: adekwatnos¢ narracji dzwigku do narracji
wizualnej w zakresie doboru dzwiekdw jak i sposobu ich angazowania w opowiadanie, wyczucie stylu i
konwenciji wizualnejiich trafne przeniesienie na grunt dzwigku, trafno$¢ doboru utworéw muzycznych,
poprawnos¢ techniczna nagran, czytelnos¢ dialogow i efektéw dzwigkowych, czytelnosé dzwiekowego opisu
czasu i miejsca akcji, adekwatno$¢ barwy i planu dzwigkowego, odpowiednio$¢ zagospodarowania
przestrzeni, jakos¢ i sposéb wykonania dzwigkowych efektow specjalnych oraz fraz okotomuzycznych,
wykorzystanie skali dynamicznej do przeniesienia tadunku emocjonalnego.
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Celami ogbinymi przedmiotu jest:
e zapoznanie studentéw z podstawami dzwigku wielokanatowego;
e podniesienie umiejetnosci tworczej interpretaciji dzwigkiem utworu filmowego;
¢ nauka organizacji pracy w ramach wyznaczonych termindw.

Celami szczegbtowymi sq:
+ pobudzenie kreatywnego podejscia do procesu nagrywania i przetwarzania dzwieku;

e rozwijanie umiejetnosci w zakresie konfiguracji wielokanatowej sesji zgraniowej, zgrania oraz

uprzestrzennienia w formatach 5.1i wyzszych;

¢ nauka odpowiedzialnosci za efekt artystyczny, techniczny i terminowo$§¢ wykonania projektu.

Wymagania wstepne

Biegta znajomos$¢ ProTools DAW oraz wtyczek stuzgcych do korekciji, obrébki dynamicznej i przestrzennej oraz
potwierdzone przedstawionymi, samodzielnie wykonanymi projektami, umiejetno$ci adekwatnego
narracyjnie i poprawnego technologicznie udzwigkowienia dwdch form filmowych w formacie LCR+Lfe
(fragment o dtugosci min. 7 min.) i stereo (min. 3 min.).

TreSci programowe

semestry I-11 [ lI-IV

Catosciowe opracowanie dzwigku w dowolnej formie audiowizualnej (fragment filmu fabularnego, etiuda
filmowa, film dokumentalny, film animowany w jezyku polskim lub obcym — dubbingowany) w formacie
dookélnym (5.1 lub wyzszy) o minimalnym czasie trwania: filmy animowane — 3 min,, etiudy filmowe — 5 min,,
pozostate formy — 7 min. Obowigzuje wykonanie jednej wybranej formy w kazdym roku studiéw.

Kategorie

- EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza Posiada szerokq wiedze z zakresu stylow i form muzycznych epok P7_RDwWNM_WO02
minionych, jak i czasédw obecnych oraz zwigzang z nimi tradycjq
nagran. Potrafi te wiedze umiejetnie zastosowac w realizacji
multimedialnych projektow artystycznych.
Umiejetnoéci Posiada umiejetnos$¢ kreowania i realizowania projektéw P7_RDWNM_UO07
artystycznych (czesto w powigzaniu z innymi dyscyplinami).
Kompetencje Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sig z racji szybkiej P7_RDwWNM_KOI1
spoteczne ewolucji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.
Inicjuje dziatania artystyczne z zakresu szeroko pojetej kultury. P7_RDwWNM_KO03
Podejmuje projekty o charakterze interdyscyplinarnym lub tez
wymagajqce wspotpracy z przedstawicielami innych dziedzin sztuki i
nauki.
Podczas realizacji projektéw twoérczych, potrafi igczy¢ nabytg wiedze z | P7_RDWNM_KO05

réznych dyscyplin artystycznych i naukowych.
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konferencyjne ISSET, 2015.

Sonnenschein, David, The Expressive Power of Music, Voice and Sound Effects in Cinema, Michael Wiese
Productions, 2001.

Wittington, William, Sound Design and Science Fiction, University of Texas Press, 2007.

Literatura uzupetniajgca

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Tutoriale ze strony: https://www.dolby.com/institute/tutorials/

Artykuty i wywiady za stron internetowych www filmsound.org, http://mixonline.com/.

Skrypty ze strony: https://www.ire.ow.edu.pl/~mmedia/pub/Sound%20Aesthetics/index.html, miedzy innymi:

Napieralska, Joanna, Film Sound Aesthetics
Napieralska, Joanna, Film Music Aesthetics
Napieralska, Joanna, Designing Final Mix Session
Razna, Weronika, Basic Theory of Musical Preferences
Kaminska, Joanna, Basics of History of Film Music
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Przeniesienie treSci do nowego formularza kart przedmiotéw.
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