MONTAZ DZWIEKU W FILMIE

Nazwa przedmiotu

Wydziat Kompozyciji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwigku

Nazwa jednostki prowadzqgcej przedmiot program studiow

Rezyseria Dzwigku - -

Kierunek Specjalnos¢ Specijalizacja
stacjonarne | pierwszego stopnia obowigzkowy wyktad zbiorowe ZO@EZ:;;;;LTZ‘;:?SIU
Forma studiéw Poziom studiéw Status przedmiotu Forma przeprowadzenia zaje¢ Tryb realizaciji
ROK | ROK II ROK 11l Liczba godzin kontaktowych z pedagogiem| 15
sem.l | sem.ll | sem.l | sem.ll | sem.l | sem.ll Liczba godzin indywidualnej pracy studenta 15
O| o |o| o punkty ECTS 1
z z *
ECTS
0,5 0,5

* Forma zaliczenia: Z - zaliczenie bez oceny | ZO - zaliczenie z ocenq | E — egzamin

Koordynator przedmiotu | Kierownik Zaktadu Rezyserii Dzwieku

Prowadzgcey przedmiot wykt. Barttomiej Majewicz b.majewicz@amfn.pl
Metody ksztaicenia Metody weryfikacji efektow uczenia sie
1. | wyktad problemowy 1. | kontrola przygotowanych projektow
wyktad z prezentacjq multimedialng wybranych
2. y . p 19 awy ¥ 2. | projekt, prezentacja
zagadnieh

3. | rozwigzywanie zadan

4. | praca w grupach
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Podstawowe kryteria oceny

semestrl

e Zaliczenie przedmiotu na podstawie obecnoséci (nieobecno$é na wiecej niz 2 zajeciach skutkuje
niezaliczeniem przedmiotu)
e Redlizacja éwiczeh podczas zajet

semestr i

e Zadanie praktyczne polegajgce na kreatywnym udzwigkowieniu krétkiej formy wizualnej
e Przedstawienie samodzielnie wykonanej pracy pozostatym studentom wraz z omowieniem
problematyki i uzytych rozwigzah

Cele przedmiotu

e Wprowadzenie do podstawowych zadan wykonywanych podczas udzwigkowienia form
audiowizualnych

e Pobudzenie i rozwinigcie wrazliwosci studenta przy tworzeniu warstwy dzwigkowej form
audiowizualnych.

¢ Przygotowanie do sprawnej i tworczej pracy przy postprodukciji filmow fabularnych i animowanych.

Wymagania wstepne

¢ Znajomos¢ systemu montazowego ProTools.

Tresci programowe

semestr|

¢ Ogoblne wiadomosci o filmie. Stownik poje¢, omowienie sprzgtu i nosnikdow wykorzystywanych w pracy
z filmem.

e Formaty dzwieku i obrazu

¢ Ruchy kamery, rodzaje kadroéw, zasady montazowe materiatu filmowego.

¢ Rozktadanie materiatéw na Slady. Prezentacja sesji zawierajgcej peten dzwigk do sceny.

e Routing w sesji

e Metody realizacji dzwieku w filmie

e Montaz atmosfer

e Format AAF, jego rodzaje, metadane i zasady uzywania.

e Rozktadanie materiatéw na slady ¢wiczenie.

e Przygotowanie szablonu ses;ji

¢ Konwertowanie obrazu do pracy w systemie Pro Tools

semestr Il

e Kolejne etapy powstawania filmu, udziat dzwigku.

¢ Technologia montazu dzwigku i kolejne etapy przygotowania do zgrania.
e Postprodukcja dzwigku w formach dokumentalnych i kinowych.

» Cwiczenie porzgdkowanie sesji z efektami.

¢ Montaz efektoéw z fonoteki.
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w Bydgoszczy

e Nagranie i montaz efektédw synchronicznych. Poréwnanie z efektami z fonoteki.
e Kreacyjne przeksztatcenie efektéw.

Kategorie

) EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow

Wiedza posiada ogdlng wiedze z zakresu estetyki w tym wiedze z zakresu P6_RD_WOI
estetyki dzieta filmowego jako elementu powigzah i zaleznoSci
pomigdzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami studiowanego
kierunku

Umiejetnosci umie zarejestrowaé dzwigk na planie filmowym, nagra¢ niezbedne P6_RD_UO03
warstwy w systemie postsynchrondéw oraz dokona¢ kompilacji,
montazu i zgrania dzwigku petnej warstwy dzwigkowej filmu jako
realizacje wtasnej koncepciji artystycznej

Kompetencje wykazuje sie zdolnoSciami psychologicznymi: wyobrazniq i P6_RD_KO1
spoteczne kreatywnosciq

wykazuje sie zdolnoSciami psychologicznymi: asertywnosciq przy P6_RD_KO03
jednoczesnej umiejetnosci wspétpracy i wspotdziatania

wykazuje sie zdolnoSciami psychologicznymi: konstruktywnym P6_RD_KO05
samokrytycyzmem

Literatura podstawowa

e Literatura wykorzystywana podczas zaje€: Matgorzata Przedpetska-Bieniek, Dzwigk w filmie, 2009.

e Lliteratura wykorzystywana podczas zajec¢: Jerzy Ptazewski, Jezyk filmu, 2008.

e Lliteratura wykorzystywana podczas zajec: David Lewis Yewdall, The Practical Art of Motion Picture Sound,
Third Edition, 2007.

e literatura studiowana samodzielnie: Robin Beauchamp, Designing Sound For Animation, 2005.

e Lliteratura studiowana samodzielnie: John Purcell, Dialogue Editing for Motion Pictures: A Guide to the
Invisible Art, 2007.

Literatura uzupetniajgca

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Data modyfikaciji 28.03.2024 Autor modyfikacji | mgr Adam Mart

Czego dotyczy modyfikacja Przeniesienie treSci do nowego formularza kart przedmiotow.




