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Podstawowe kryteria oceny

semestri -l

W kazdym semestrze student jest zobowigzany do wypetnienia nastgpujgcych kryteriow:

1. Przygotowanie eseju (3-4 strony formatu Word, czcionka 12, Times New Roman). Prowadzqca podaije
5-7 tematéw, student/studentka wybiera jeden i stara sie go opracowaé. Pytania sq skonstruowane
w taki sposéb, aby student/studentka przedstawili swojq opinie na dany temat, sprébowali krytycznie
przeanalizowaé dane zagadnienie lub opisali podane zjawisko ha podstawie wybranego przez siebie
przyktadu. Praca pisemna ma mie€ charakter twérczy, a nie odtwérczy. Punktowane: ujecie tematuy,
kreatywno$¢, umiejetno$¢ analizy i opisu przyktadu, krytyczne myslenie, umiejetno$¢ sformutowania
wiasnej opinii, trafno$¢ podanego przyktadu, spdjnosé, stylistyka. Dodatkowo punktowanie: podane
zrédia i bibliografia.

2. Obecnos¢ i aktywnos¢ na zajeciach: podwyzsza oceng kohcowaq. 100 procent obecnosci i aktywnosci
zwalnia z pisania eseju i gwarantuje ocene bardzo dobraq.

Cele przedmiotu

Podstawowym celem zajec jest analiza wspdtczesnych zjawisk estetycznych w kontekscie sztuki nowych
mediéw. Dopetnieniem analiz teoretycznych bedzie omoéwienie tekstéw i dziet sztuki ukazujgcych praktyczny
wymiar wybranych elementéw estetyki wspétczesnej poprzez odwotanie sig zjawisk kultury masowej, reklamy;,
sztuki cyfrowej oraz wspotczesnych prgdow sztuki, takich jak konceptualizm, street-art, bio-art,
transhumanizm itd. Ostatecznym celem wyktadu jest przygotowanie do podejmowania polemicznych
dyskusji nad wspdtczesnym sposobem wartosciowania szeroko pojetego Swiata kultury.

Wymagania wstepne

Pozgdang jest podstawowa wiedza z zakresu historii filozofii i estetyki.

Tresci programowe

semestri-Ii

KURS PODZIELONY JEST NA TRZY Gt OWNE BLOKI TEMATYCZNE (3 x 20 godzin):

I. Wybrane aspekty estetyki nowych mediéw na tle przemian sztuki XX i XXI wieku:
Kryteria opisu sztuki — tradycja i awangarda

Nowe mediq, czyli sztuka bez granic

Od ready made do minimal art

Sztuka pod wptywem techniki

Sztuka a kultura masowa

Performance, czyli sztuka akcji

Sztuka zaangazowana

Bioart a wet media

Sztuka transgeniczna

Case study: Billy Gallery; C.UK.T; Global Mix; Senster
Estetyka postmedialna

©®NOONON T

_._.
- O

Il. Odbiorca jako twérca czy tworca jako odbiorca? Zatarcie granic tworzenia i odbioru dzieta w kontekScie

nowych mediow.
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Twoércza moc wyobrazni
Dzieto sztuki joko nierzeczywisto$¢
Muzyka jako nicos¢

© O NOONWN =

Kultura obrazu: uwiezieni w fotografii

Film: estetyka montazu, rytmu i szybkosci

Kryzys wzroku i kultura styszenia

Estetyka kiczu i kampu

Jak patrze€, zeby widzie¢? Perspektywa i percepcija

Ciato jako dzieto sztuki w nowych mediach. O somaestetyce

lll. Estetyka sztuki elektroniczney:
Kierunki i wtasciwosci sztuki elektronicznej: sztuka robotyczna, sieciowa i inzynierska

1.
2. Ontologia dzieta elektronicznego: otwartos¢, rozproszenie, hybrydowos¢
3. Interaktywno$¢ w sztuce
4, O przestrzeni — proscenicznos¢ i instalacja
5. Technologia jako warsztat wspbtczesnego artysty
6. Sztuka w sieci a sztuka sieci
7. Sie¢ jako uniwersalna przestrzeh wystawiennicza
8. Kreatywnos¢ i zmystowos¢ robotéw
9. Artysta medialny i jego odbiorca
10. Etyka sztuki nowych medibw i sztuki elektronicznej
Kategorie
P EFEKT UCZENIA SIE Kod efektu
efektow
Wiedza Posiada szczegbtowq wiedze z zakresu kierunkéw rozwojowych P7_RDWNM_WOI1
projektdw multimedialnych w Polsce i na Swiecie, jak rowniez potrafi
odnies¢ je do innych dziedzin sztuki.
Posiada wiedze z zakresu cyberkultury oraz zna koncepcije estetyczne | P7_RDwWNM_WO09
w Srodowisku nowych medidw.
Umiejetnosci Potrafi wyrdzni€ i zinterpretowa¢ wartosci artystyczne dzieta P7_RDwWNM_U04
multimedialnego oraz oceni€ je wedtug kryteribw poprawnosci
warsztatowe;j.
Kompetencje Rozumie potrzebe ustawicznego ksztatcenia sie z racji szybkiej P7_RDwWNM_KOI
spoteczne ewoluciji technologii realizacji form audytywnych i audiowizualnych.
Potrafi dostrzec zagrozenia wynikajgce z ewentualnego naruszenia P7_RDwWNM_KO04
praw autorskich lub pokrewnych i komunikowa¢ sie w tym zakresie z
innymi wspottwoércami oraz zaproponowaé sposdb rozwigzania
problemu.

Literatura podstawowa

E. Wéjtowicz, Sztuka postmedialna, Wydawnictwo Naukowe Katedra, Gdansk, 2015.
K. Wilkoszewska, Wielka Ksiega Estetyki w Polsce, Universitas, Krakéw 2007.

P. Zawojski (red.), Klasyczne dzieta sztuki nowych mediéw, Katowice: Instytucja Kultury Katowice - Miasto
Ogrodoéw, 2015.
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Literatura uzupetniajgca

A. Nacher, Media lokacyjne jako plac budowy, Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellohskiego, Krakéw 2016.

D. Quaranta, The Postmedia Perspective, Brescia 2013.

J.-P. Sartre, Dzieto sztuki [w:] tegoz, Wyobrazenie. Fenomenologiczna psychologia wyobrazni, Warszawa 2012.

E. Kac, Telepresence & Bio Art. Networking Humans, Rabbits, & Robots, The University of Michigan 2005.

G. Dickie, Czym jest sztuka? Analiza instytucjonalna, [w:] red. M. Gotaszewska, Estetyka w Swiecie, t. |, Uniwersytet
Jagiellonski, Krakoéw 1985.

G. Sztabifiski, Problemy intelektualizacji sztuki w tendencjach awangardowych, Wydawnictwo Uniwersytetu
tédzkiego, 1991

H. Broch, Kilka uwag o kiczu, w: Kilka uwag o kiczu i inne eseje, Warszawa 1998.

H. G. Gadamer, Aktualnos$¢ piekna: sztuka jako gra, symbol i Swieto, przet. Krystyna Krzemieniowa, Warszawa 1993.
J.-P. Sartre, Wyobrazenie. Fenomenologiczna psychologia wyobrazni, Warszawa 2012 (fragmenty).

Kamp: antologia przektaddw, red. P. Czaplinski, Krakéw 2012.

L. Blaustein, Przyczynki do psychologii widza kinowego [w:] Wybér pism estetycznych, Krakéw 2005.

M. Jay, Kryzys tradycyjnej wiadzy wzroku. Od impresjonistéw do Bergsona, przet. J. Przezminski, [w:] Ryszard Nycz
(red.), Odkrywanie modernizmu. Przektady i komentarze, Krakdw1998, ss. 295-330.

M. Merleau-Ponty, Wqgtpienie Cezanne’a, w: Oko i umyst. Szkice o malarstwie, Gdansk 1996.

M. Ostrowicki, ,Cztowiek w rzeczywistosci elektronicznego realis. Zanurzenie” [w:] red. K. Wilkoszewska, Wielka
Ksiega Estetyki w Polsce, Universitas, Krakow 2007.

M. Bakke, Biotransfiguracje. Sztuka i estetyka posthumanizmu, Wydawnictwo Naukowe UAM, Poznar 2010.

M. Kowalska, ,Ciato i wtadza. Polska sztuka krytyczna lat 907, Sic!, Warszawa 2002.

M. Krueger M,, Artificial Reality I, Addison Wesley Publishing Company Inc., 1991.

O. Grau, Virtual Art. From lllusion to Immersion, The MIT Press, Cambridge MA, London, 2003.

P. Zawoijski (red.), Biotechnologiczny $wiat, Szczecin, 2015.

R. Barthes, Swiatto obrazu. Uwagi o fotografii, Warszawa 2008 (fragmenty)

R. Kluszczynhski, Sztuka interaktywna. Od dzieta instrumentu do interaktywnego spektakiu, Wydawnictwa
Akademickie i Profesjonalne, Warszawa, 2010.

R. Shustermann, Somatoestetyka a problem ciato/media [w:] tegoz, O sztuce i Zyciu, Wroctaw 2007.

S. Kracauer, Widz (rozdz. 9) [w:] tegoz, Teoria filmu: wyzwolenie materialnej rzeczywistosci, przet. W. Wertenstein,
Warszawa: Wyd. Artystyczne i Filmowe 1975, ss.178-193.

S. Morawski, .Zmierzch estetyki - rzekomy czy autentyczny?”, Czytelnik, Warszawa 1987.

S. Sontag, O fotografii, przet. S. Magala, Warszawa 1986 (wybrane fragmenty)

U. Czartoryska, R. W. Kluszczynski, Wybory i ryzyka awangardy: studia o teorii awangardy, PWN, Warszawa, £todz,
1985.

U. Eco, Analityka jezyka poetyckiego, [w:] tegoz, Dzieto otwarte, Warszawa 1994, s. 57-88.

V. Catricala (ed.), Media Art. Towards a New Definition of Arts in the Age of Technology, Fondazione Mondo
Digitale, Italy 2015

Projekcja filmow: Black Mirror od. 1 sezon 3; Nosedive, rez. J. Wright, 2016.

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

czcionka Poppins, rozmiar 9, uzywaé punktoréw (jesli potrzeba)




AKADEMIA MUZYCZNA
A m imienia Feliksa Nowowiejskiego KARTA PRZEDMIOTU | Wydziat Kompozycji, Teorii Muzyki i Rezyserii Dzwieku

w Bydgoszczy

Data modyfikacji 08.04.2024 Autor modyfikacji | dr Katarzyna Figat

. . Przeniesienie tresci do nowego formularza kart przedmiotow.
Czego dotyczy modyfikacja 9 P




