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Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Metody ksztaicenia
1. | uczenie sie w oparciu o problem (PBL) 1. | kontrola przygotowanych projektow
2. | analiza przypadkéw 2. | realizacja zleconego zadania
3. | praca indywidualna 3. | projekt, prezentacja
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Podstawowe kryteria oceny

semestrl

. Umiejetne dostosowanie zatozeh projektowych do swoich preferencji/umiejetnosci/mozliwosci
wykonawczych.

2. Umiejetnos¢ podziatu zadah przy pracy grupowe;j.

Umiejetnos¢ pozyskiwania i wykorzystywania nowej wiedzy i umiejetno$ci w toku prac nad projektem.

4. Umiejetne rozplanowanie prac w kontekscie zatozeh oraz dostepnego czasu (zarzqdzanie projektem).

w

semestr i

Umiejetnos¢ pozyskiwania i wykorzystywania nowej wiedzy i umiejetno$ci w toku prac nad projektem.
Umiejetnos¢ podziatu zadah przy pracy grupowe;j.

Umiejetne rozplanowanie prac w kontekscie zatozen oraz dostepnego czasu (zarzgdzanie projektem).
Jakos¢ artystyczna i warsztatowa efektu koncowego prac (dobér wiasciwych srodkéw i technik,
staranno$¢ wykonania).

>wp

Cele przedmiotu
W ramach przedmiotu gtéwnego studenci realizujg (w praktyce) projekty multimedialne.

Na pierwszym roku studiéw sg one przygotowywane wspélnie (grupowo), wedtug ogéinych zatozen
zaproponowanych przez prowadzqgcych zajecia. Nieodtgcznym aspektem realizowanych na pierwszym roku
projektow jest ich fizyczna forma, umozliwiajgca poszerzenie zakresu umiejetnosci studentdw o Srodki z
obszaru praktycznej realizacji cyfrowych i analogowych uktaddw elektronicznych, projektowania i ergonomii
interfejsdw uzytkownika, estetyki wizualnej oraz planowania pracy projektowej. Ze wzgledu na szeroki zakres
dziatan mieszczqcych sie w ramowych pojecia ,projekt multimedialny”, zatozenia konkretnych realizowanych
przez studentdw projektéow uwzgledniajqg ich indywidualne predyspozycje i zainteresowania, ze szczegoing
otwartosciq na ich wkiad merytoryczny i proponowane przez studentdw nieoczywiste rozwigzania zadanych
problemow technicznych i estetycznych.

Précz nauki konkretnych umiejetnosci i technik, gtdwnymi celami przedmiotu sq:
¢ wyksztatcenie umiejetnosci pozyskiwania na biezgco wiedzy niezbedniej do rozwigzywania
pojawiajgcych sie w trakcie pracy problemow technicznych i estetycznych, co stanowi nieodtqgczny
element pracy nad ztozonymi interdyscyplinarnymi projektami;
* wyksztatcenie umiejetnosci planowania i szacowania zakresu prac i potrzebnego na ich realizacje
czasu, przewidywania potencjalnych trudnosci, jednym stowem - zarzgdzania projektami, co
umozliwi dalszq indywidualng aktywno§é w dziedzinie multimediow/nowych mediéw.

Wymagania wstepne

Przedmiot bazuje na wiedzy i umiejetnosciach zdobytych przez studentéw we wczesniejszym toku studidw.
Wykorzystywane sq rowniez wiedza i umiejetnosci zdobywane sukcesywnie podczas prowadzonych
réwnolegle zaje¢ z przedmiotéw ,podstawy programowania”, ,narracje audiowizualne” oraz ,seminarium
nowych mediéw”.
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semestri-li

Gtéwne zatozenia projektow:

1. .Ze Swiata materialnego w cyfrowy” — kontroler midi.

2. ,ZeSwiata cyfrowego w materialny” — mechanizmy cyfrowo sterowane lub wizualizacje na bazie
adresowalnych ledéw (Neopixel);

3. Projekt hybrydowy, tgczqcy cyfrowq kontrole z materialnym zrédtem dzwigku (np. generatorem
akustycznym lub analogowym, fizycznym medium zapisu — taéma, ptyta gramofonowa itp.);

4. Projekt ,uzytkownikocentryczny” — skupiony na kwestiach UX (user experience); zwrdcenie uwagi na
kwestig interakciji, intuicyjnosci obstugi itp.

Konkretne realizowane projekty mogq tqczy¢ w sobie wymienione powyzej zatozenia — np. kontroler midi z
informacjq zwrotng w postaci mechanicznych lub ledowych indykatoréw, cyfrowo sterowany akustyczny
instrument uwzgledniajqcy perspektywe uzytkownika-wykonawcy itp.

Kategorie
efektow

EFEKT UCZENIA SIE

Kod efektu

Wiedza

Posiada szczegbtowq wiedze z zakresu kierunkéw rozwojowych
projektdw multimedialnych w Polsce i na Swiecie, jak rowniez potrafi
odnies¢ je do innych dziedzin sztuki.

P7_RDWNM_WOI1

Posiada szerokq wiedze z zakresu stylow i form muzycznych epok
minionych, jak i czasédw obecnych oraz zwigzang z nimi tradycjq
nagran. Potrafi te wiedze umiejetnie zastosowac w realizacji
multimedialnych projektéw artystycznych.

P7_RDWNM_WO02

Zna polskie i Swiatowe osiggniecia w obszarze kreacji warstwy
dzwiekowej w formach audiowizualnych, projektach multimedialnych
i interaktywnych oraz historie rozwoju wykorzystania srodkéw
komputerowych na gruncie sztuki.

P7_RDWNM_WO03

Posiada wiedze dotyczqgcq elementdw i wzorcéw formalnych dzieta
muzycznego, filmowego, multimedialnego i interaktywnego,
umozliwiajgcq tworzenie multimedialnych prac artystycznych o
wysokim stopniu oryginalnosci.

P7_RDWNM_WO04

Posiada gtebokie zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy
teoretycznymi i praktycznymi elementami studidéw oraz zdolno§¢ do
integrowania nabytej wiedzy. Wykorzystuje te wiedze do realizacji
witasnych dzietan tworczych.

P7_RDWNM_WO08

UmiejetnoSci

Posiada wysoko rozwinietg osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcq
tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych koncepcji twoérczych z
zakresu rezyserii dzwigku w nowych mediach.

P7_RDWNM_UOI1

Samodzielnie wykonuje prace artystyczne, z zakresu rezyserii dzwigku
w nowych mediach, w oparciu o wiasne twdrcze motywacje i
inspiracje na wysokim poziomie profesjonalizmu.

P7_RDWNM_U02

Potrafi wyrézni€ i zinterpretowa¢ wartosci artystyczne dzieta
multimedialnego oraz oceni€ je wedtug kryteridbw poprawnosci
warsztatowe;j.

P7_RDWNM_U04

Poprzez indywidualng prace, utrzymuje i poszerza zdolnosci do
tworzenia, realizowania i wyrazania wtasnych koncepciji
artystycznych.

P7_RDWNM_UO06

Kompetencje
spoteczne

Inicjuje dziatania artystyczne z zakresu szeroko pojetej kultury.
Podejmuije projekty o charakterze interdyscyplinarnym lub tez

P7_RDWNM_KO03
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wymagajgce wspotpracy z przedstawicielami innych dziedzin sztuki i
nauki.

Podczas realizacji projektéw twoérczych, potrafi tgczy¢ nabytq wiedze z P7_RDWNM_KO05
réznych dyscyplin artystycznych i naukowych.

Literatura podstawowa

Brak (literature podstawowq dla niniejszego przedmiotu stanowiq lektury zaproponowane dla przedmiotu
,seminarium nowych mediow”).

Literatura uzupetniajgca

e Norman Don, Design na co dzien, Karakter, Krakow 2018 (wybrane rozdziaty).

e Zaleznie od wyzwah pojawiajgcych sie w trakcie realizacji projektéw, studenci na biezgco odsytani sq do
relewantnych pozyciji — podrecznikdw, artykutdw naukowych lub stron internetowych, omawiajgcych
budzgce watpliwosci zagadnienia.

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

jw.
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