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Podstawowe kryteria oceny

semestrl

Ocena (zaliczenie ze stopniem) przyznawana jest zaréwno na podstawie sposobu pracy w trakcie semestru,
jak i prezentaciji finalnej wersji pracy. Prezentacja polega na przedstawieniu zrealizowanego wedtug wiasnej
koncepciji i w oparciu o samodzielnie wytworzone struktury sound design, zgrania w formacie 5.1 lub wyzszym
dzwigku do fragmentu filmu fabularnego z gotowych pozostatych materiatéw, majgcego potencjat w
zakresie udziatu dzwigku w narracji.

Kryteria oceny to:
¢ adekwatno$¢ koncepciji zgrania do narracji fabularnej,
¢ jakos¢ wytworzonych samodzielnie struktur okotomuzycznych i efektéw specjalnych,
¢ efektywno$¢ podbudowy dramaturgicznej filmu dzwigkiem,
e sposdb wykorzystania efektédw psychoakustycznych,
¢ jakos¢ techniczna zgrania, sposdb wykorzystania skali barwowej i dynamicznej i przestrzenne
rozplanowanie dzwigku,
¢ biegto$¢ w konfiguracji i obstudze sesji zgraniowe;j,
¢ sposbb wykorzystania sterownika zewnetrznego,
e punktualno$¢ w realizacji poszczegdlnych zadanh.

semestr Il

Zaliczenie na podstawie ciggtej oceny pracy studenta oraz oceny za realizacje zleconych zadan. Ocenie
podlega:
+ stopief zaangazowania w prowadzone wspolnie eksperymenty,
e umiejetnos¢ pozyskiwania i wykorzystywania nowej wiedzy i umiejetnosci w toku prac nad projektem,
¢ jakos¢ artystyczna i warsztatowa efektu koncowego projektu.

semestr il

Zaliczenie (z oceng) na podstawie prezentacji projektu, jak réwniez pracy indywidualnej studenta podczas
semestru nad projektem wybranym przez siebie i zaakceptowanym przez pedagoga. W semestrze i jest to
nieruchomy obraz sferyczny, do ktérego nalezy wykreowa¢ warstwe dzwigkowq. Kryteria oceny:
e sumienne i punktualne wywigzywanie sig z poszczegolnych etapdw pracy,
¢ oryginalnos¢ przedstawionego opracowania dzwigkowego,
e zrozumiato$€ przeprowadzanej narracii, jakos¢ techniczna warstwy dzwiekowej,
e stopien urozmaicenia udzwigkowienia,
¢ realizacja skomponowania sfery dzwigkowej pod kgtem wykorzystania szerokosci pasma styszenia,
dynamiki, rozktadu czasowego poszczegdlnych skiadowych i umiejscowienia poszczegdlnych
elementdw w przestrzeni akustycznej,
e sposdb zgrania dzwigku z uwzglednieniem specyfiki odstuchu.
SzczegOdlinie istotne jest zaprezentowanie umiejetnosci warsztatowych dotyczqcych sferycznych cech
projektu.

semestr IV

Zaliczenie (z ocenq) na podstawie prezentacii projektuy, jak réwniez pracy indywidualnej studenta podczas
semestru nad projektem wybranym przez siebie i zaakceptowanym przez pedagoga. W semestrze lll jest to
jest to film 360st. lub projekt Cinematic VR. Kryteria oceny:

e adekwatnos¢ koncepcji zgrania do narracji prowadzonej w projekcie,

e oryginalnos¢ i efektywnos¢ prezentowanych rozwigzah dramaturgicznych,

e jakos¢€ i samodzielnos¢ wykonania postsynchronéw lub nagran stuprocentowych,

e wykorzystanie srodkoéw warsztatowych dostepnych w formach sferycznych — film 360st. lub

Cinematic VR,
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e jakos¢ skomponowanych przez siebie struktur dzwigkowych,

e stopiefi urozmaicenia uzytych zabiegdéw artystycznych,

e sposdb wykorzystania skali barwowej, dynamicznej i czasowe;.
Oceniane sqg réwniez biegto§¢ wykorzystania srodkéw warsztatowych w trakcie pracy i punktualnosé
wykonywania konkretnych zadan.

Cele przedmiotu

Przedmiot ,Narracje audiowizualne” dedykowany studentom studiéw magisterskich w zakresie rezyserii
dzwieku w nowych mediach ma na celu doskonalenie umiejetnosci prowadzenia narracji w réznego rodzaju
mediach audiowizualnych. W poszczegdlnych semestrach nacisk kiadziony jest na budowanie opowiesci w
obrebie innego medium (narracja filmowa z wykorzystaniem systemu dzwieku wielokanatowego; narracja
wizualna; narracja w filmie 360st. oraz w projektach typu Cinematic VR).

W semestrze Il studenci poznajg historyczne techniki generowania ruchomego obrazu powigzanego z
dzwigkiem, wykorzystujgcego techniki analogowe i optoelektroniczne; nastepnie zostajg zaznajomieni ze
sposobami wykorzystania w/w technik we wspétczesnej twérczosci poprzez powigzanie ich z technologiq
cyfrowq. Zapoznanie si¢ z pracami audiowizualnym stworzonymi w warunkach znaczqcych ograniczef
technicznych, jakie towarzyszyty twércom z pionierskich czaséw wideoartu oraz filmu abstrakcyjnego, ma w
zamysle rzuci¢ nowe Swiatto na estetyke przekazu audiowizualnego, jednoczesdnie ukazujgc podobienstwa
migdzy historycznymi realizacjami a obecnymi na uboczu wspodtczesnej tworczosci cyfrowej nurtami,
bazujgcych na minimalistycznych abstrakcyjnych obrazach i dzwiekach. Spora czes¢ zaje¢ ma charakter
wspolnie prowadzanych eksperymentdw z urzgdzeniami i narzedziami analogowymi, co pozwala uzyskac
Swieze spojrzenie na nieograniczone mozliwosci technologii wspdtczesne;j.

Wymagania wstepne

e Semestr Il: podstawowa znajomos§é oprogramowania Max MSP/Pure Data oraz podstawy pisania
kodu (umiejetnosci pozyskiwane na prowadzonych réwnolegle zajeciach z przedmiotu ,Podstawy
Programowania”).
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semestrl

Narracja filmowa z wykorzystaniem dzwigku wielokanatowego (w systemie 5.1 lub wyzszym). Zadaniem
studenta jest podbudowa dramaturgii i narraciji w obrebie warstwy sound design filmu z zastanymi
pozostatymi warstwami dzwigku, oraz wykonanie miksu wszystkich warstw w wybranym systemie dzwieku
wielokanatowego. Diugo$¢ fragmentu: min. 3 minuty.

semestr i

Narracja wizualna.
Relacje migdzy dzwigkiem a obrazem od strony formalnej / techniczne;j.
1. Krotki rys historyczny:
a) film abstrakcyjny / visual music (Oscar Fischinger, Norman McLaren)
b) synteza wideo (Rutt/Etra, Woody Vasulka - Scan Processor Studies, Nam June Paik - Wobbulator)
2. Ombwienie i praktyczne eksperymenty z analogowymi technikami:
a) optyczna synteza dzwieku
b) videofeedback
c) analogowe generowanie obrazu na podstawie sygnatu audio z Max [ Pure Data
3. Eksperymentalne techniki cyfrowe:
a) wprowadzenie do programowania w §rodowisku Processing
b) generowanie synchronicznych animacji z wykorzystaniem protokotu Open Sound Control
c) analogowe przetwarzanie cyfrowych animaciji
d) sonifikacja obrazu z kamery w §rodowisku Pure Data

Studenci w trakcie semestru Il realizujg za pomocq wybranych przez siebie poznanych na zajeciach technik
projekt w postaci krétkiej (2-3 min.) formy wizualnej, ilustrujgcej wybrany utwér muzyczny.

semestr il

Narracja w nieruchomym obrazie sferycznym. Zadaniem studenta jest opracowanie ,scenki dzwigkowej”
dtugosci max. 2 min, interpretujgcej nieruchomy obraz sferyczny i budujqcej jego dramaturgie i narracje.

semestr IV

Narracja w projektach Cinematic VR. Zadaniem studenta jest opracowanie dzwigkowe (z materiatow
setkowych lub postsynchronowych) wspomagajgce dramaturgie i narracje wybranego projektu Cinematic
VR [ filmu 360 st. (lub fragmentu dtuzszego projektu) dtugosci 3-5 min.
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Kod efektu

Wiedza

Posiada szczegbétowq wiedze z zakresu kierunkéw rozwojowych
projektéw multimedialnych w Polsce i na Swiecie, jak rowniez potrafi
odnies¢ je do innych dziedzin sztuki.

P7_RDWNM_WOI1

Zna polskie i Swiatowe osiggniecia w obszarze kreacji warstwy
dzwigkowej w formach audiowizualnych, projektach multimedialnych
i interaktywnych oraz historie rozwoju wykorzystania §rodkow
komputerowych na gruncie sztuki.

P7_RDWNM_WO03

Posiada wiedze dotyczqcq elementdw i wzorcéw formalnych dzieta
muzycznego, filmowego, multimedialnego i interaktywnego,
umozliwiajgcq tworzenie multimedialnych prac artystycznych o
wysokim stopniu oryginalnosci.

P7_RDWNM_WO04

Posiada gtebokie zrozumienie wzajemnych relacji pomiedzy
teoretycznymi i praktycznymi elementami studiéw oraz zdolno§¢ do
integrowania nabytej wiedzy. Wykorzystuje te wiedze do realizacji
wiasnych dziatan tworczych.

P7_RDWNM_WO08

Umiejetnosci

Posiada wysoko rozwinietqg osobowos¢ artystyczng umozliwiajgcg
tworzenie, realizowanie i wyrazanie wtasnych koncepciji twérczych z
zakresu rezyserii dzwigku w nowych mediach.

P7_RDWNM_UOI1

Samodzielnie wykonuje prace artystyczne, z zakresu rezyserii dzwigku
w nowych mediach, w oparciu o wiasne twdrcze motywacje i
inspiracje na wysokim poziomie profesjonalizmu.

P7_RDWNM_U02

Potrafi wyrdznic i zinterpretowac wartosci artystyczne dzieta
multimedialnego oraz ocenié je wedtug kryteridw poprawnosci
warsztatowe;j.

P7_RDWNM_U04

Kompetencje
spoteczne

Jest w petni kompetentnym i samodzielnym artystq, zdolnym do
Swiadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrebie specjalnosci
oraz w ramach innych szeroko pojetych dziatah kulturotwérczych.

P7_RDWNM_KO02
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Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Tutoriale ze strony: https://www.dolby.com/institute/tutorials/

Skrypty ze strony: https://www.ire.ow.edu.pl/~mmedia/pub/Sound%20Aesthetics/index.ntml, migedzy innymi:

e Btazejczyk Wojciech, Sequencers and MIDI Instruments
e Btazejczyk Wojciech, Samples vs. Procedural Audio
e Napieralska Joanna, Designing Final Mix Session

e Btazejczyk Wojciech, Basics of Sound Design and Music Composition
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